Inhalt

Vorbereitung ......ccccceeeeiiiiinnnnn. 4
Erste Schritte ......cccceeeeenneee 14
Anrufen ..., 24
Nachrichtentibermittlung ..... 28
Bilder .....ccoooveeeeeeeeeeeee 31
Unterhaltung .....ccccovvvveeeveeeens 33
Verbindungen ........cccccceeennnn. 37
Wichtige Informationen ........ 38
[ To L= G 48

Erganzende Informationen
fir den Benutzer

Sie finden das Handbuch Ergédnzende
Informationen mit weiteren Informationen
zu lhrem Telefon unter
www.SonyEricsson.com/support.

www.SonyEricsson.com/support

In der Supportsite von Sony Ericsson finden
Sie Informationen, mit denen Sie das Produkt
noch besser nutzen kdnnen:
Benutzerdokumentationen, Fehlerdiagnose,
Tipps und Tricks sowie Software und
Telefoneinstellungen fur das Internet/
WAP-Surfen und die Ubertragung

von Nachrichten.

Sony Ericsson W800i

Sony Ericsson
GSM 900/1800/1900

Erste Ausgabe (Mai 2005)

Diese Bedienungsanleitung wird von

Sony Ericsson Mobile Communications AB
ohne jegliche Gewahrleistung veroffentlicht.
Korrekturen und Anderungen dieser
Bedienungsanleitung zur Beseitigung
typographischer Fehler und redaktioneller
Ungenauigkeiten sowie aufgrund von
Verbesserungen der Programme und/oder
Geréate kénnen von Sony Ericsson Mobile
Communications AB jederzeit und ohne
Ankiindigung vorgenommen werden.
Anderungen dieser Art werden in zukiinftigen
Ausgaben dieser Bedienungsanleitung
beriicksichtigt.

Alle Rechte vorbehalten.

© Sony Ericsson Mobile Communications AB,
2005

Publikationsnummer: DE/LZT 108 7880 R1A
Wichtiger Hinweis:

Einige der in dieser Bedienungsanleitung
beschriebenen Dienste werden nicht von allen
Netzen unterstutzt. Dies gilt auch fiir die
internationale GSM-Notrufnummer 112.
Setzen Sie sich mit dem Netzbetreiber

oder Dienstanbieter in Verbindung,

um Informationen zur Verfugbarkeit eines
bestimmten Dienstes zu erhalten.


http://www.sonyericsson.com/support
http://www.sonyericsson.com/support

Lesen Sie in jedem Fall die Kapitel Richtlinien
fur den sicheren und effizienten Einsatz sowie
Garantiebedingungen, bevor Sie das
Mobiltelefon benutzen.

Mit diesem Mobiltelefon kénnen Inhalte

(z. B. Rufténe) geladen, gespeichert

und weitergegeben werden. Das Recht

zur Verwendung solcher Inhalte kann beschrankt
oder aufgrund der Rechte Dritter
ausgeschlossen sein. Dies gilt einschlieBlich —
ohne darauf beschrankt zu sein - der aus

den Urheberrechtsgesetzen erwachsenden
Beschréankungen. Die Verantwortung

flr solche Inhalte, die Sie mit dem Mobiltelefon
herunterladen oder weiterleiten, liegt
ausschlieBlich bei Ihnen und nicht bei

Sony Ericsson. Stellen Sie deshalb vor
Verwendung dieser Inhalte sicher, dass

flr die angestrebte Verwendung eine
ausreichende Lizenz oder anderweitige
Berechtigung vorliegt. Sony Ericsson Ubernimmt
keinerlei Gewahrleistung fiir Genauigkeit,
Integritat und Qualitat dieser oder anderer
Inhalte Dritter. Unter keinen Umsténden haftet
Sony Ericsson in irgendeiner Weise fir lhre
unberechtigte Verwendung dieser oder anderer
Inhalte Dritter.

Die Marke Bluetooth und die entsprechenden
Logos sind Eigentum von Bluetooth SIG, Inc.
lhre Verwendung durch Sony Ericsson erfolgt
unter Lizenz.

QuickShare™, PlayNow™, PhotoDJ™,
MusicDJ™ und VideoDJ™ sind Marken oder
eingetragene Marken von Sony Ericsson Mobile
Communications AB.

Memory Stick™ und Memory Stick Duo™
sind Marken oder eingetragene Marken
der Sony Corporation.

Walkman™ ist eine eingetragene Marke

der Sony Corporation. Walkman™-Logo und -
Symbol sind eingetragene Marken der

Sony Corporation.

Microsoft, Windows und PowerPoint
sind eingetragene Marken oder Marken
der Microsoft Corporation in den USA
und in anderen Landern.

Mac OS ist eine Marke von Apple Computer,
Inc., eingetragen in den USA und in anderen
Landern.

Adobe und Photoshop sind Marken oder
eingetragene Marken von Adobe Systems
Incorporated in den USA und ggf. in anderen
Landern.

Die Eingabehilfe T9™ ist eine Marke
oder eingetragene Marke von Tegic
Communications.

Die Eingabehilfe T9™ ist lizenziert unter einer
oder mehreren der folgenden Patentnummern:
US-Patentnummern 5.818.437, 5.953.541,
5.187.480, 5.945.928 und 6.011.554; kanadische
Patentnummer 1.331.057; GB-Patentnummer
2238414B; Hongkong-Standardpatentnummer
HK0940329; Singapur-Patentnummer 51383;
Euro-Patentnummer 0 842 463(96927260.8)
DE/DK, FI, FR, IT, NL, PT, ES, SE, GB; weitere
Patente sind weltweit angemeldet.

Java und alle mit Java in Zusammenhang
stehenden Marken und Logos sind Marken oder
eingetragene Marken von Sun Microsystems,
Inc., in den USA und in anderen Landern.



Endbenutzer-Lizenzvertrag fir Sun™ Java™
J2ME™,

1 Rechtsbeschrankungen: Die Software
unterliegt dem Urheberrechtsschutz fur Sun.
Die Rechte an allen Kopien verbleiben im
Eigentum von Sun sowie deren Lizenzgebern.
Der Kunde darf die Software nicht &ndern,
dekompilieren, disassemblieren,
entschllsseln, extrahieren oder anderen
Methoden des so genannten ,,Reverse
Engineering® unterziehen. Die Software
darf weder ganz noch teilweise verleast,
Ubertragen oder unterlizenziert werden.

2 Exportrichtlinien: Die Software unterliegt
(einschlieBlich der technischen Daten)
US-amerikanischen Exportkontrollgesetzen
wie dem U.S. Export Administration Act und
den zugehdrigen Richtlinien. AuBerdem sind
gegebenenfalls Import- oder Exportrichtlinien
anderer Lander zu beachten. Der Kunde
verpflichtet sich zur Einhaltung aller
Richtlinien und erkennt an, dass der Bezug
der erforderlichen Lizenzen zum Exportieren,

Re-Exportieren oder Importieren der Software

in seiner Verantwortung liegt. Die Software
darf nicht heruntergeladen oder anderweitig
exportiert bzw. re-exportiert werden (i)

in die Lander oder von Einwohnern der
Lénder Kuba, Irak, Iran, Nordkorea, Libyen,
Sudan, Syrien (diese Liste wird gelegentlich
Uberarbeitet) sowie Lander, Uber die die USA
ein Embargo verhéngt haben, oder (i) an
juristische oder natiirliche Personen auf der
Liste Specially Designated Nations des U.S.
Treasury Department oder der Table of Denial
Orders des U.S. Commerce Department.

3 Rechtsbeschrankungen: Benutzung,
Duplikation oder Verdéffentlichung durch
die Regierung der USA unterliegt den
Beschrankungen in den Rights in Technical
Data and Computer Software Clauses
in DFARS 252.227-7013(c) (1) (i) und FAR
52.227-19(c) (2), soweit anwendbar.
Teile der Software in diesem Produkt sind
urheberrechtlich geschitzt: © SyncML Initiative
Ltd. (1999-2002). Alle Rechte vorbehalten.
Andere in diesem Dokument erwahnte Produkt-
und Unternehmensnamen kénnen Marken
der jeweiligen Eigentiimer sein.
Alle nicht ausdrucklich in diesem Dokument
gewahrten Rechte sind vorbehalten.



Vorbereitung 3 Legen Sie den Akku mit nach
oben zeigendem Etikett und
aufeinander ausgerichteten

Einlegen von Akku Anschliissen ein.

und SIM-Karte

1 Nehmen Sie die
Akkufachabdeckung ab.

2 Schieben Sie die SIM-Karte unter
die Halterung.

5 SchlieBen Sie das Ladegerat
an das Telefon an.




6 Es kann bis zu 30 Minuten dauern,
bevor das Akkusymbol auf dem
Bildschirm angezeigt wird.

~ 30 Min.

7 Warten Sie ca. 2,5 Stunden,
bis der Akku voll geladen ist.

&
A

~ 2,5 Std.

8 Trennen Sie das Ladegerat.

So schalten Sie das Telefon ein:
Driicken und halten -

'(D

1

Sie (D). Beim ersten
Einschalten kann
es einige Minuten
dauern,

bis das Gerat
betriebsbereit ist.
Geben Sie an,

ob das Telefon (| |
mit allen
Funktionen oder , —
ob nur der
WALKMANTM-

Player aktiviert

werden soll.

Geben Sie die PIN fiir die SIM-Karte
ein, wenn Sie dazu aufgefordert
werden.

Wabhlen Sie beim ersten Einschalten
die Sprache fir die MenUs des
Telefons.

» Ja, wenn Sie den Setup-Assistenten
zur Einrichtung nutzen wollen.
Befolgen Sie dann die angezeigten
Anweisungen, um die Einrichtung
abzuschlieBen.

Startmeni

Wenn das Startmen( aktiviert wurde,
kdnnen Sie hier auswahlen, ob das
Telefon mit allen Funktionen aktiviert
werden soll oder ob Sie nur Musik héren
wollen. In letzterem Fall bleiben



alle Sender im Telefon ausgeschaltet, Symbole in den Anleitungen
um Stérungen empfindlicher Geréte Die folgenden Anleitungssymbole werden

(z. B. in einem Flugzeug oder in dieser Bedienungsanleitung verwendet:
Krankenhaus) zu verhindern. Sie kénnen

keine Anrufe tatigen oder annehmen, . .
keine Nachrichten verschicken usw. G Hinweis

Nur der WALKMAN-Player kann genutzt

werden. @ Gibt an, dass ein Dienst oder

eine Funktion netz- bzw.
zugangsspezifisch ist. Fragen Sie

So deaktivieren Sie das Startmend: gegebenenfalls Ihren Netzbetreiber

1 » Optionen » Registerkarte Allgemein

» Startmend. um Rat.
2 Wahlen Sie Nicht anzeigen. ®»  Weitere Informationen finden
Wenn Sie Nur Musik wahlen, bleiben Sie auf Seite...

Erinnerungen an Termine und

Aufgaben sowie sonstige Alarmsignale > Verwenden Sie die Auswahl- oder
hérbar. die Navigationstaste, um zu blattern

und auszuwahlen ® 18 Tasten und
Navigation.

Setzen Sie den Memory Stick

Duo™ ein Driicken Sie die Navigationstaste.
© Drlcken Sie oben
auf die Navigationstaste.
= @ Dricken Sie unten

auf die Navigationstaste.

©®

Driicken Sie links
auf die Navigationstaste.

Schieben Sie den Memory Stic
Duo™ wie gezeigt in das Fach.‘
Driicken Sie rechts

Der Memory Stick Duo erweitert den auf die Navigationstaste.

@

verfligbaren Speicher, z. B. fir Musik,
Rufténe, Videoclips und Bilder.



Weitere Informationen

So greifen Sie mit dem
Telefon auf weitere
Informationen zu:
» Optionen

» Registerkarte
Allgemein

» Tipps und Tricks
und Setup-
Assistent.

Wiedergabe/Pause-Taste

Driicken Sie (>11), um die
Musikwiedergabe zu starten oder

zu unterbrechen. Wahlen Sie zwischen
der Verwendung dieser Taste fur den
WALKMANT™-Player oder das UKW-Radio
bzw. die zuletzt genutzte Komponente.

So andern Sie die Einstellung
fiir die Taste:

» Optionen » Registerkarte Allgemein
» Musiktaste.

Tatigen von Anrufen

So tétigen Sie Anrufe:

1 Geben Sie die Telefonnummer
(9gf. mit Auslands- und
Ortsnetzkennzahl) ein, » Anrufen,
um den Anruf zu tatigen.

2 » Auflegen, um den Anruf zu beenden.

So empfangen Sie Anrufe:
» Annahme, wenn das Telefon klingelt.

WALKMANT™-Player

Der WALKMANTM-Player dient als
kombinierte Abspielkomponente fur Musik
und Video.

Installieren, Ubertragen und Abspielen
von Musikdateien
Dieses Telefon arbeitet mit der
Computersoftware Disc2Phone
zusammen, die sich auf der mit dem
Telefon gelieferten CD befindet. Mit
Disc2Phone kénnen Sie Musik von CDs
oder vom Computer auf den Memory Stick
Duo im Telefon Ubertragen. Musikdateien
werden automatisch in der Reihenfolge
Kunstler-Album-Titel Ubertragen. Fihren
Sie die folgenden Schritte durch, um den
WALKMAN-Player vorzubereiten.




So installieren Sie die USB-Treiber

1

Schalten Sie den Computer ein

und legen Sie die mit dem Telefon
gelieferte CD in das CD-Laufwerk
des Computers. Wenn das PC Suite-
Installationsfenster gedffnet wird,
schlieBen Sie es einfach, da es jetzt
nicht benétigt wird.

Schalten Sie das Telefon ein und
verbinden Sie das USB-Kabel mit dem
USB-Anschluss am Computer sowie
mit dem Telefon. Der Assistent flir
das Suchen neuer Hardware wird
gestartet.

Computer: Klicken Sie auf Software
automatisch installieren und dann
auf Weiter.

Der Assistent findet die USB-Treiber
normalerweise automatisch. Klicken
Sie auf Fertig stellen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4,
bis alle finf Treiber installiert sind.

- Sobald Sie Telefon und Computer mit

dem USB-Kabel verbunden haben,

wird ein Dialogfeld auf dem Computer
angezeigt, in dem Sie angeben missen,
was mit den Dateien auf dem
Wechseldatentrdger (z. B. dem Memory
Stick im Telefon) geschehen soll. Wahlen
Sie ,,Keine Aktion durchfiihren®, um den
Einsatz von Disc2Phone vorzubereiten.

So installieren Sie Disc2Phone:

1

2

3

Schalten Sie den Computer ein

und legen Sie die mit dem Telefon
gelieferte CD in das CD-Laufwerk
des Computers. Die CD startet
automatisch und das
Installationsfenster wird gedffnet.
Computer: Wahlen Sie eine Sprache
und klicken Sie auf OK.

Computer: Klicken Sie auf
Disc2Phone installieren und befolgen
Sie die angezeigten Anweisungen.
Nach Abschluss der Installation wird
das Disc2Phone-Symbol auf dem
Computerdesktop angezeigt.

So lbertragen Sie Musik:

1

Stellen Sie sicher, dass das Telefon
eingeschaltet und tber das USB-Kabel
mit dem Computer verbunden ist.
Computer: Doppelklicken Sie auf
das Disc2Phone-Symbol auf dem
Computerdesktop, um Disc2Phone
zu starten.

Computer: Weitere Informationen
zum Ubertragen von Musik finden Sie
in der Disc2Phone-Hilfe. Klicken Sie
oben rechts im Disc2Phone-Fenster
auf 72 .

- Trennen Sie das USB-Kabel wéhrend

einer Ubertragung nicht vom Computer
oder vom Telefon, da dies den Memory
Stick beschédigen kann.



4 Computer: Sie kbnnen CD-Daten
(Klnstler, Track usw.) Gber
Disc2Phone abrufen, wenn Sie mit
dem Internet verbunden sind, wahrend
die Musik von einer CD extrahiert wird.
Sie mussen vor Beginn die
Registrierung durchfiihren.

@ Ubertragene Dateien kénnen im Telefon
erst angezeigt werden, nachdem Sie das
USB-Kabel vom Telefon getrennt haben.

So spielen Sie Musik und Videos ab:

1 » WALKMAN. Der Browser des
WALKMAN-Players wird gedffnet.

2 Sie kénnen Songs nach Kiinstlern
oder Titeln oder in Abspiellisten
suchen. Auch Videoclips kénnen
gesucht werden. Driicken Sie ©,
um eine Liste zu 6ffnen. Mit ©) kehren
Sie zuriick.

3 Markieren Sie einen Titel, » Abspielen.

WALKMAN™-Player-Steuerelemente

=E=a

 Dricken Sie (>1), um die Wiedergabe
zu unterbrechen. Dricken Sie die Taste
erneut, um die Wiedergabe
fortzusetzen.

Drlicken Sie @, um zum nachsten
Musiktitel oder Videoclip zu springen.
Driicken Sie @), um zum
vorhergehenden Musiktitel oder
Videoclip zu springen.

Driicken und halten Sie (© oder ©),
um schnell vor- oder zurlickzuspulen,
wahrend Musiktitel oder Videoclips
abgespielt werden.

Driicken Sie &) oder @), um wéhrend
der Musikwiedergabe auf eine Liste
der Titel in der aktuellen Abspielliste
zuzugreifen.

Driicken Sie ) und @), um wéhrend
der Wiedergabe in der Abspielliste

zu blattern. Markierte Dateien werden
erst ausgewahlt, wenn Sie Abspielen
dricken.

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe
eines Videoclips @), um in den
Zeitlupenmodus zu wechseln.

» Abspielen, um zur normalen
Abspielgeschwindigkeit zu wechseln.
Wenn ein Videoclip unterbrochen
wurde, kdénnen Sie ihn mit
einzelbildweise abspielen.

Driicken Sie (Whs), um zum
WALKMAN-Player zu gelangen oder
den WALKMAN-Player wéhrend der
Wiedergabe von Clips zu minimieren.
Driicken Sie (%), um den Browser
des WALKMAN-Players aufzurufen,
wahrend Sie sich in der Ansicht Lauft
befinden.



Suchen von Dateien
Im WALKMAN-Player kénnen Sie in Listen
nach Musik- und Videodateien suchen:

e |nterpreten — Musikdateien, die
mit Disc2Phone Ubertragen wurden.
* Tracks - Alle Musikdateien
(auBer Rufténen) im Telefon
und auf dem Memory Stick Duo.
* Abspiellisten — Eigene Listen mit
Sounddateien erstellen oder abspielen.
¢ Videos - Alle Videoclips im Telefon und
auf dem Memory Stick Duo auflisten.

Abspiellisten

Sie kdnnen die im Datei-Manager
gespeicherten Dateien in selbst erstellten
Abspiellisten verwalten. Dateien in einer
Abspielliste kdnnen nach Kinstler, Titel
oder in der Reihenfolge des Hinzufiigens
angeordnet werden. Eine Datei kann auch

in mehrere Abspiellisten eingefligt werden.

Wenn Sie eine Abspielliste oder eine Datei
aus einer Abspielliste I6schen, wird sie
nicht aus dem Telefonspeicher oder vom
Memory Stick Duo entfernt. Sie kénnen
die Datei einer anderen Abspielliste
hinzuftigen.

10

So erstellen Sie eine Abspielliste:

1 » WALKMAN » Abspiellisten
» Neue Absp.Liste » Hinzu, geben Sie
den Namen der Abspielliste ein, » OK.

2 Wabhlen Sie verfligbare Dateien
im Datei-Manager. Sie kdnnen
gleichzeitig mehrere Dateien und
auBerdem Ordner hinzufligen. Alle
Dateien in den gewahlten Ordnern
werden in die Abspielliste eingefligt.

So fligen Sie Dateien einer Abspielliste

hinzu:

1 » WALKMAN » Abspiellisten, wahlen
Sie eine Abspielliste, » Offnen » Mehr
» Clip hinzu.

2 Wabhlen Sie verfligbare Dateien
im Datei-Manager.

So entfernen Sie Dateien aus einer
Abspielliste:
1 » WALKMAN » Abspiellisten,

wiéhlen Sie eine Abspielliste, » Offnen.
2 Wabhlen Sie die Datei und drlicken

Sie C0).

So Iéschen Sie Abspiellisten:
» WALKMAN » Abspiellisten, wahlen
Sie eine Abspielliste und driicken Sie CC)).



WALKMAN™.-Player-Optionen
» Mehr, um einige der folgenden Optionen
anzuzeigen:

Lauft — Ansicht Lauft aufrufen.

Clip hinzu — Dateien oder Ordner

in die Abspielliste einfigen.

Sortieren — Abspielliste nach Kiinstlern,
Titeln oder in der Reihenfolge sortieren,
in der die Dateien in die Abspielliste
eingefligt wurden.

Loéschen — Datei aus einer Abspielliste
entfernen. Bei einer von lhnen erstellten
Abspielliste wird die Datei nur aus der
Abspielliste entfernt. Befinden Sie sich
in der Liste Interpreten, wird die Datei
dauerhaft aus dem Speicher geldscht.
Umbenennen — Abspielliste
umbenennen. Sie kénnen nur von
Benutzern erstellte Abspiellisten
umbenennen.

Abspielliste 16sch. — Abspielliste
I6schen. Nur die Abspielliste wird
geldscht, die Dateien bleiben im
Datei-Manager verfligbar. Sie kénnen
nur von Benutzern erstellte Abspiellisten
I6schen.

Informationen — Informationen zum
aktuellen Titel oder Videoclip anzeigen.

Abspielmodus — Abspielreihenfolge der
Songs und Videos &ndern. Wahlen Sie
Zufallwdrgabe ein, um die Dateien in
der Abspielliste in zufalliger Reihenfolge
abzuspielen. Mit Schleife ein wird das
Abspielen nach dem Erreichen der
letzten Datei mit der ersten Datei

in der Abspielliste fortgesetzt.
Equalizer - Einstellungen der Héhen
und Basse fur die Musikwiedergabe
andern.

Senden - Sound- oder Videoclip
senden.

Einzelb. speichern — Aus einem
unterbrochenen Videoclip wird

ein Einzelbild aufgezeichnet.

11



Kamera

So nehmen Sie ein Foto auf:

1 Aktivieren
Sie die
Kamera,

Linsenabdec \

kung 6ffnen.
Stellen Sie

sicher, dass das Kamerasymbol
hervorgehoben ist /) @ .

Drucken Sie (@), um ein Foto
aufzunehmen. Das Foto wird
standardméBig im Ordner Fotos auf
dem Memory Stick Duo gespeichert.
Driicken Sie zur Halfte,
um den Autofokus zu aktivieren.
Driicken Sie (@), um ein weiteres
Foto aufzunehmen, oder (%), um
zum Suchermodus zurlickzukehren.
SchlieBen Sie die Linsenabdeckung
oder driicken und halten Sie (%),
um die Kamera zu deaktivieren.

Die Kamera im Uberblick

Oben rechts auf dem Bildschirm
angezeigte Option wahlen.

Bild oder Videoclip
I6schen.

Unten rechts auf
dem Bildschirm
angezeigte Option
wahlen.

Zurick.

(+) zum VergréBern,  Drucken,
(-) zum Verkleinern.  um ein Foto oder

einen Videoclip
aufﬂunehmen.

@©) oder (@) zum Umschalten zwischen
Fotoapparat und Videorekorder.

oder (© zum Einstellen der Helligkeit.

Fotolampe ein- oder ausschalten.

12




So nehmen Sie einen
Videoclip auf:
1 Aktivieren Sie den
Videorekorder. Stellen
Sie sicher, dass das
Videorekordersymbol
hervorgehoben ist.
2 Driicken Sie (@¥), um die Aufnahme
zu starten. Sie kdnnen den Zahler
Uber dem Sucher beobachten.
e » Pause, um die Aufnahme
zu unterbrechen. » Weiter,
um die Aufnahme fortzusetzen.

* Driicken Sie (@), um die Aufnahme
zu beenden. Der Videoclip wird
standardmaBig im Ordner Videoclips

auf dem Memory Stick Duo gespeichert.

* Driicken Sie (@), um einen neuen Clip
aufzunehmen und den aktuellen Clip
zu speichern.

* SchlieBen Sie die Linsenabdeckung
oder driicken und halten Sie (),
um den Videorekorder zu deaktivieren.

Kameraeinstellungen

» Optionen im Suchermodus, um eine
Reihe von Optionen anzuzeigen, mit
denen Sie Fotos und Videoclips noch
vor der Aufnahme optimieren kdnnen.

®» 31 Kamera und Videorekorder
flr weitere Informationen.

Herunterladen von Einstellungen
Sie kénnen Einstellungen fiir das Internet/
WAP-Surfen sowie die Ubertragung von
E-Mail- und MMS-Nachrichten aus der
Website www.SonyEricsson.com/support
herunterladen.

So laden Sie Einstellungen herunter:
1 Navigieren Sie mit dem Computer
zu www.SonyEricsson.com/support.
2 Wabhlen Sie eine Region und ein Land
oder ,,Global support area“.
3 Wahlen Sie die Registerkarte Phone
setup und dann ein Telefonmodell.
4 Wahlen Sie die in das Telefon
zu ladenden Einstellungen.

13
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Erste Schritte

Erste Schritte

Telefon und Menis im Uberblick

1
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Erste Schritte

Infrarotport
Hérmuschel
Auswabhltaste
WALKMAN™.-Taste
Ricktaste
Ein/Aus-Schalter
Auswahltaste
Navigationstaste

SENOEI0N 10

9 L&schtaste
#-5% Stummschalttaste
Kamerazoom, Lautstérketasten und Bildzoom
Leuchte
Ausldser

Wiedergabe/Pause-Taste

Memory Stick Duo-Schacht

Mikrofon

17 Stereoheadset und Ladegerdtanschluss

4 a4 a4 a4 a4
o a0~ W N = O
B

@&

Weitere Informationen zu den Tasten und zur Navigation B 18 Tasten und Navigation.

15



Erste Schritte

&%/ PlayNow™*

W Datei-Manager

Bilder

Videos
Sounds
Designs
Webseiten
Spiele
Anwendungen
Andere

9\ Optionen

Allgemein
Profile

Zeit + Datum
Sprache
Sprachsteuerung
Telefonstatus
Verknuipfungen
Musiktaste
Startmenti
Sperren
Setup-Assistent
Tipps und Tricks
Alles zurlcksetzen

16

m Internetdienste

{' ? Kontakte**

Kontakte™
Optionen:

Kurzwahl

Meine Visitenkarte
Gruppen**
Kontakte**
Sondernummern

Erweitert

Neuer Kontakt

Sounds+Alarmsign.
Ruftonlautstérke
Rufton
Stummschaltung
Steigende Lautst.
Vibrationsalarm
Nachrichtensignal
Tastenton

Bildschirm
Hintergrund
Designs
Startbildschirm
Bildschirmschoner
Helligkeit
Stromsparuhr
Leit.-Namen bearb.*

ﬁ Unterhaltung

Onlinedienste*

Spiele

VideoDJ™
PhotoDJ™
MusicDJ™
Fernbedienung
Sound aufnehm.

Demo

5 Radio

Anruf-Info

Anrufe umleiten
Zu Leitung 2*
Anrufe verwalten
Zeit und Kosten
Nr. zeigen/ausblen
Freisprechgerat

*Verbindungen
Bluetooth
Infrarotport
Synchronisieren
Geratemanager
Mobilfunknetze
Datenlibertragung
Internet-Optionen
Streamingoptionen
Java™-Optionen
Zubehor



ﬂ Kamera

37 Nachrichten

Verfassen
Posteingang
E-Mail

Mailbox anrufen
Entwiirfe
Postausgang
Gesendete Nachr
Gespeich. Nachr.

Vorlagen
Optionen
ﬁ Anrufe
iR an)
Alle Angenommen Gewahlt Unbeantwortet

Erste Schritte

WALKMAN

w Organizer

Alarmsignale
Anwendungen
Kalender
Aufgaben
Notizen
Synchronisieren
Timer
Stoppuhr
Leuchte
Rechner
Code-Memo

* Beachten Sie, dass einige Menls betreiber-, netz- bzw. zugangsspezifisch sind.
** Das Men(l hdngt davon ab, welche Telefonbuchanwendung als Standard verwendet wird.
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Tasten und Navigation
®» 7 Weitere Informationen flr weitere
Informationen.

Standby-Bildschirm, Hauptmeni und
Statusleiste

Der Standby-Bildschirm wird
angezeigt, wenn kein Anruf lauft und
nicht auf die Menls zugegriffen wird.
Der Standby-Bildschirm enthalt
Informationen wie den Namen des
Betreibers, die Uhrzeit und das Datum.

Tasten

Driicken Sie im Standby-Modus @),
um das Hauptmeni zu 6ffnen, in dem
die MenUs als Symbole angezeigt
werden. Einige UntermenUs enthalten
Registerkarten. Blattern Sie mit der
Navigationstaste zur gewlinschten
Registerkarte und wéhlen Sie eine
Option.

Die Statusleiste oben auf dem
Bildschirm enthalt Symbole, die
Informationen zum Telefon und
zu seinen Aktivitéten bereitstellen.

Druicken, um das Hauptmenu ausgehend vom Standby-Menu

zu offnen.

Driicken, um die markierten Elemente auszuwahlen.
Wahrend eines Anrufs driicken, um eine Liste mit Optionen

anzuzeigen.

©® @ @ © In MenUs und Tabellen blattern.

™ Driicken, um die direkt Uiber diesen Tasten auf dem Bildschirm
gezeigten Optionen auszuwahlen.

Driicken, um in den Menls um eine Ebene nach oben zu gelangen
oder eine Option unverandert zu lassen.
Driicken und halten, um zum Standby-Modus zurtickzukehren
oder eine Funktion zu beenden.




Erste Schritte

Driicken, um Elemente wie Bilder, Sounds und Kontakte zu I6schen.
Wahrend eines Anrufs driicken und halten, um das Mikrofon stumm
zu schalten.

Driicken, um den WALKMAN-Player zu 6ffnen oder zu minimieren.

Driicken, um ein Foto oder einen Videoclip aufzunehmen.

[aD) Driicken, um die Musikwiedergabe zu starten oder zu unterbrechen.

D Im Standby-Modus driicken und halten, um die Mailbox anzurufen
(sofern diese konfiguriert wurde).

(@)-C9) Im Standby-Modus eine der Tasten driicken und halten, um einen
Kontakt anzuzeigen, der mit einem bestimmten Buchstaben beginnt.

(D-C=2) Im Standby-Modus eine dieser Tasten und dann Anrufen fur die
Kurzwahl driicken.

Im Standby-Modus driicken, um Statusinformationen anzuzeigen.

Zweimal schnell driicken, um einen ankommenden Anruf
abzuweisen.

Einmal drlicken, um den Rufton auszuschalten, wenn ein Anruf
ankommt.

Wahrend eines Anrufs driicken, um die Lautstéarke zu erhéhen.

Bei Verwendung des WALKMAN-Players (auch minimiert) driicken,
um die Lautstarke zu erhéhen. Driicken und halten, um zum
vorhergehenden Titel zu springen.

Bei Verwendung der Kamera driicken, um das Motiv zu vergroBern.
Im Standby-Modus drticken und halten, um die Sprachwahl

zu aktivieren, alternativ das Zauberwort sagen (sofern definiert).
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D)

Zweimal schnell driicken, wenn ein Anruf ankommt, um den Anruf
abzuweisen.

Einmal driicken, um den Rufton auszuschalten, wenn ein Anruf
ankommt.

Wahrend eines Anrufs driicken, um die Lautstéarke zu senken.

Bei Verwendung des WALKMAN-Players (auch minimiert) driicken,
um die Lautstarke zu reduzieren. Driicken und halten, um zum
néchsten Titel zu springen.

Bei Verwendung der Kamera driicken, um das Motiv zu verkleinern.

Im Standby-Modus driicken und halten, um das Telefon stumm

zu schalten. Das Alarmsignal ertdnt auch, wenn das Telefon stumm
geschaltet ist.

Einmal driicken, um den Rufton auszuschalten, wenn ein Anruf
ankommt.

» Info

Weitere Informationen, Erlauterungen und Tipps zu gewahlten
Elementen, Menis oder Funktionen sind im Telefon verfiigbar.
Blattern Sie zu einer Mentoption, » Info.

» Mehr

Liste mit Optionen 6ffnen. Welche Optionen hier angezeigt werden,
ist von lhrer aktuellen Position im Menlsystem abhangig.

Eingeben von Buchstaben * Woérterbuch-Eingabehilfe -

Es gibt zwei Methoden zur Eingabe Sie mUssen jede Taste nur einmal
von Buchstaben, z. B. beim Verfassen driicken, auch wenn das gew(nschte
einer Nachricht oder beim Eingeben Zeichen nicht das erste Zeichen auf

eines Namens in ,,Kontakte“:

der betreffenden Taste ist.

¢ Direkteingabe

Sie drlicken jede Taste mehrmals,
bis der gewlinschte Buchstabe
angezeigt wird.



So geben Sie Buchstaben mit der

Woérterbuch-Eingabehilfe ein:

1 Um Text einzugeben, missen Sie
sich innerhalb einer Funktion
befinden, in der die Texteingabe
moglich ist (z. B. » Nachrichten
» Verfassen » SMS-Nachricht).

2 Wollen Sie beispielsweise das
Wort ,Jane“ schreiben, driicken
Sie (5D, (&), (&), (3.

3 Wird das gewlinschte Wort
angezeigt, driicken Sie #-3%),
um es zu Ubernehmen und
ein Leerzeichen anzuhangen.
Drlicken Sie , um ein Wort
zu Ubernehmen, ohne ein
Leerzeichen anzufiigen. Ist
das angezeigte Wort nicht das
gewlnschte Wort, driicken
Sie (©) oder @), um die Alternativen
anzeigen.rUcken Sie @-9),
um ein Wort zu akzeptieren und
ein Leerzeichen anzuftgen.

4 Setzen Sie das Schreiben der
Nachricht fort. Einen Punkt oder
andere Interpunktionszeichen
kénnen Sie eingeben, indem
Sie (1) und dann mehrmals
oder (@ driicken. Akzeptieren
Sie das Zeichen durch Driicken

der Taste #-%).

Erste Schritte

So wiéhlen Sie eine andere
Schreibmethode:

Vor oder wéhrend der Eingabe von
Buchstaben kénnen Sie driicken
und halten, um eine andere
Schreibmethode zu wahlen.

Datei-Manager
Mit dem Datei-Manager kénnen
Sie Dateien verwalten (z. B. Fotos,
Videoclips und Sounds), die im
Telefon und auf dem Memory Stick
Duo gespeichert sind. Elemente wie
Bilder, Videos, Sounds, Designs,
Spiele und Anwendungen werden
als Dateien in Ordnern gespeichert.
Alle Dateien, die das Telefon nicht
erkennt, werden im Ordner Andere
gespeichert. Sie kénnen eigene
Unterordner in den vordefinierten
Ordnern erstellen und die gespeicherten
Dateien in diese Ordner verschieben.
Sie kénnen mehrere oder alle
Dateien auswéhlen, um diese
gemeinsam in einen Ordner zu
verschieben. Sie kénnen Dateien
zwischen dem Memory Stick Duo
und dem Telefon verschieben
und kopieren. Symbole geben an,
wo die Dateien gespeichert sind.
Alle Dateien werden — mit Ausnahme
einiger urheberrechtlich geschutzter
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Dateien — automatisch auf dem
Memory Stick Duo gespeichert.
Wenn der Memory Stick Duo voll ist,
kénnen Sie keine Daten mehr darauf
speichern, bevor Sie Daten geldscht
oder in den Telefonspeicher
verschoben haben. Ist der Memory
Stick Duo nicht in das Telefon
eingesetzt, werden die Dateien

im Telefon gespeichert, sofern
genuigend Speicher verfligbar ist.

So nutzen Sie eine Datei (iber

den Datei-Manager:

1 » Datei-Manager und markieren
Sie eine Datei im Ordner Bilder
oder Sounds.

2 » Mehr» Verwenden als. Wéhlen
Sie die gewunschte Nutzung
der Datei.

So verschieben Sie eine Datei

in einen Ordner:

1 » Datei-Manager und &ffnen
Sie einen Ordner.

2 Blattern Sie zu einer Datei
(z. B. ein zu verschiebendes Bild):
» Mehr » Dateien verwalt.

» Verschieb.->Ordn.

3 Wahlen Sie den Ordner, in den
die Datei verschoben werden soll,
oder wéhlen Sie Neuer Ordner,
benennen Sie den Ordner, » OK.

So legen Sie einen Unterordner an:
1 » Datei-Manager und 6ffnen
Sie einen Ordner.
2 » Mehr » Neuer Ordner
und geben Sie einen Namen
fur den Ordner ein.
» OK, um den Ordner zu speichern.

So wiéhlen Sie mehrere Dateien aus:

1 » Datei-Manager, wéhlen
Sie eine Datei, » Mehr » Wahlen
» Mehrere wahlen.

2 Blattern Sie und wahlen Sie
weitere Dateien, indem Sie
Wahlen oder Abwahlen driicken.

So kopieren Sie eine Datei in das

Telefon oder auf den

Memory Stick Duo:

1 Blattern Sie zu der zu kopierenden
Datei (z. B. Sounddatei), » Mehr
» Dateien verwalt.

2 Wahlen Sie Kopieren->Telef. oder
Kopieren->Extern. Jetzt existieren
zwei Dateien mit demselben
Namen, die aber mit
unterschiedlichen Symbolen
angezeigt werden, um die
jeweilige Speicherposition
anzugeben.



So verschieben oder kopieren
Sie Dateien auf einen Computer:
® 7 Installieren, Ubertragen und
Abspielen von Musikdateien und
wahlen Sie m 37 Ubertragen von
Dateien mit dem USB-Kabel.

So Iéschen Sie eine Datei vom
Memory Stick Duo:

Blattern Sie zu der Datei, die Sie
vom Memory Stick Duo I6schen
wollen. Driicken Sie dann (¢).

Formatieren eines Memory Stick Duo
Sie kdnnen einen Memory Stick Duo
formatieren, wenn die Daten
schadhaft sind oder alle Daten
geldscht werden sollen.

So formatieren Sie den Memory
Stick Duo:

» Datei-Manager, markieren Sie einen
Ordner, » Mehr » Ext Speich format.

Erste Schritte

Dateiinformationen
Heruntergeladene oder

mittels einer der verfligbaren
Ubertragungsmethoden empfangene
Dateien kénnen urheberrechtlich
geschitzt sein. Ist eine Datei
geschitzt, kann sie méglicherweise
nicht kopiert oder gesendet werden.
Eine DRM-geschutzte Datei ist mit
einem Schllsselsymbol
gekennzeichnet. Sie kénnen die
Dateiinformationen anzeigen, indem
Sie die Datei markieren, » Mehr

» Informationen.
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Anrufen

Tatigen von Anrufen

Damit Sie Anrufe tatigen und
annehmen kénnen, muss das Telefon
eingeschaltet sein und sich in
Reichweite eines Netzes befinden

So tétigen Sie einen Anruf:

1 Geben Sie die Rufnummer
(gegebenenfalls mit Auslands-
und Ortsnetzkennzahl) ein.

2 » Anrufen, um den Anruf
zu tatigen.

3 » Auflegen, um den Anruf
zu beenden.

So dndern Sie die Lautstérke

des Lautsprechers:

Driicken Sie oder (=), um

die Lautstarke wahrend eines Anrufs
zu erhdéhen oder zu reduzieren.

So verwenden Sie den Lautsprecher

wéhrend eines Anrufs:

1 Dricken Sie @ und wahlen
Sie Lautsprecher ein, um den
Lautsprecher einzuschalten.

2 Drlcken Sie @ und wahlen Sie
Lautsprecher aus, um den
Lautsprecher auszuschalten.

Q Halten Sie das Telefon nicht an Ihr Ohr,

wéhrend Sie den Lautsprecher
verwenden. Dies kann zu Hérschédden
fahren.

So schalten Sie das Mikrofon aus:

1 Dricken und halten Sie (¢).

2 Drlcken und halten Sie
erneut, um das Gesprach
fortzusetzen.

Empfangen von Anrufen

So nehmen Sie einen Anruf an:
» Annahme.

So weisen Sie einen Anruf ab:

» Besetzt oder driicken Sie zweimal
in schneller Folge eine der
Lautstarketasten.

So lberpriifen Sie unbeantwortete
Anrufe:

1 » Anrufe im Standby-Modus
und blattern Sie zur Registerkarte
Unbeantwortet. Verwenden Sie
©) oder (@, um zwischen den
Registerkarten zu blattern.

2 Verwenden Sie (§) oder @),
um zu einer Rufnummer zu
blattern. » Anrufen, um die
gewahlte Rufnummer anzurufen.



Notrufe

Das Telefon unterstitzt internationale
Notrufnummern (z. B. 112 und 911).
Diese Nummern kdnnen also
normalerweise in allen Landern flr
Notrufe genutzt werden, auch wenn
keine SIM-Karte eingelegt ist.
Voraussetzung ist nur, dass sich

ein GSM-Netz in Reichweite befindet.

G5 In einigen Lédndern gelten

mo&glicherweise andere Notrufnummern.
Netzbetreiber speichern gegebenenfalls
lokale Notrufnummern auf der SIM-Karte.

So tétigen Sie einen Notruf:
Geben Sie z. B. 112 ein (internationale
Notrufnummer), » Anrufen.

So zeigen Sie die regionalen
Notrufnummern an:

» Kontakte » Optionen

» Sondernummern

» Notrufnummern.

Anrufen

Kontakte

Sie kdnnen Kontaktdaten als Kontakte

im Telefonspeicher oder in Form

von Namen und Nummern auf der

SIM-Karte speichern. Sie kdnnen

einstellen, welche Kontaktdaten —

Telefonkontakte oder SIM-Kontakte —

standardméBig angezeigt wird.
Hilfreiche Informationen und

Einstellungen: » Kontakte » Optionen.

Standardkontakt

Wenn Sie Telefonkontakte

als Standard wahlen, enthalt

die Kontaktliste alle in Kontakte
gespeicherten Daten. Wahlen Sie
SIM-Kontakte als Standard, enthalt
die Kontaktliste nur die Namen und
Nummern, die auf der SIM-Karte
gespeichert wurden.

So wiéhlen Sie die Standardkontakte:
1 » Kontakte » Optionen

» Erweitert » Standardkontakte.
2 Wahlen Sie Telefonkontakte

oder SIM-Kontakte.
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Telefonkontakte 5 Blattern Sie zu den verschiedenen
Die Kontakte &hneln einem Registerkarten und Feldern,
Adressbuch, erlauben also das um weitere Daten einzugeben.
Speichern von Namen, Rufnummern » Symbole, um Symbole
und E-Mail-Adressen. AuBerdem wie @ in eine E-Mail-Adresse
kénnen Sie Bilder, Rufténe und einzugeben. Wahlen dann
personliche Daten (z. B. Geburtstag, das Symbol, » Einfligen.
E-Mail-Adresse, Webadresse und 6 » Speichern, nachdem Sie
Postanschrift) fir Kontakte erfassen. die Daten bearbeitet haben.
Wenn Sie einem Kontakt Daten
hinzufiigen, werden diese auf finf So veranlassen Sie das automatische

Speichern von Namen und Nummern
auf der SIM-Karte:
1 » Kontakte » Optionen

Registerkarten angeordnet.

Verwenden Sie ©), @, @ und @),

um zwischen den Registerkarten und

. » Erweitert
den enthaltenen Feldern zu blattern. » SIM-AutoSpeichern.
So fligen Sie einen Telefonkontakt 2 Wahlen Sie Ein.
hinzu:
1 » Kontakte » Neuer Kontakt So fiigen Sie einem Telefonkontakt
» Hinzu. ein Bild oder einen Rufton hinzu:

1 » Kontakte, wahlen Sie den

2 Geben Sie den Namen direkt ein Kontakt, dem Sie ein Bild oder

oder driicken Sie Hinzu, geben

: ! s einen Rufton hinzufiigen wollen
Sie den Namen ein und bestéatigen . ’
Sie dann mit » OK. » Mehr » Kontakt bearbeit.

3 Geben Sie die Nummer direkt ein 2 Verwenden Sie ©), ©. ©und @

ik ie Hi um zur gew[]nschtgn )
g?eeg%rmtrirr;geeinlzzn% geben Registerkarte zu bléttern. » Bild:

bestatigen Sie dann mit » OK. oder Rufton: » Hinzu.

4 Wahlen Sie einen Nummerntyp. 3 gjﬂ?f?:;?cﬁggnoii Zigr?n

Kontakt zu speichern.
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Anrufen von Kontakten

Sie kdnnen einen lhrer Kontakte oder
eine Nummer auf der SIM-Karte
anrufen.

Wenn Sie Telefonkontakte als
Standardkontakte verwenden, kdnnen
Sie Nummern in der Liste der Kontakte
oder auf der SIM-Karte anrufen.

Wenn Sie SIM-Kontakte als
Standardkontakte nutzen, kénnen Sie
nur auf der SIM-Karte gespeicherte
Nummern anrufen.

So rufen Sie einen Telefonkontakt an:

1 » Kontakte. Blattern Sie zu dem
Kontakt oder geben Sie die ersten
Buchstaben des Kontakts ein,
den Sie anrufen wollen.

2 Ist der anzurufende Kontakt
markiert, driicken Sie ©) oder (@),
um eine Nummer auszuwahlen,

» Anrufen.

Senden von Kontakten

Sie kdnnen Kontakte mit einer der
verfligbaren Ubertragungsmethoden
senden.

So senden Sie einen Kontakt:

» Kontakte, wahlen Sie einen Kontakt,
» Mehr » Kontakt senden und wéhlen
Sie eine Ubertragungsmethode.

Anrufen

Anrufliste
Die Nummern der letzten Anrufe
werden in der Anrufliste gespeichert.

So rufen Sie eine Nummer

in der Anrufliste an:

1 » Anrufe im Standby-Modus
und wéahlen Sie eine Registerkarte.

2 Verwenden Sie ©), ©, @) und @,
um zum Namen und zur
anzurufenden Nummer zu
blattern, » Anrufen.

So fligen Sie eine Nummer aus

der Anrufliste in die Kontakte ein:

1 » Anrufe im Standby-Modus
und wéahlen Sie eine Registerkarte.

2 Blattern Sie zu der
hinzuzufigenden Nummer, » Mehr
» Rufnr. speichern.

3 » Neuer Kontakt, um einen neuen
Kontakt zu erstellen, oder wéhlen
Sie einen existierenden Kontakt,
dem die Nummer hinzugefligt
werden soll.
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Nachrichtenlibermittlung

Dieses Telefon unterstiitzt
verschiedene Nachrichtendienste.
Fragen Sie beim Dienstanbieter nach,
welche Dienste Sie nutzen kénnen,
oder informieren Sie sich unter
www.SonyEricsson.com/support.

MMS-Nachrichten
MMS-Nachrichten kénnen Text,
Bilder, Videoclips, Fotos, Sounddaten
und Visitenkarten enthalten. MMS-
Nachrichten kénnen an Mobiltelefone
und E-Mail-Adresse gesendet werden.

Vorbereitungen
Sie mussen Uber einen Netzzugang
verfligen, der MMS unterstltzt. Beim
Empfanger der MMS-Nachricht muss
MMS ebenfalls unterstiitzt werden.
Stellen Sie vor dem Senden einer
Multimedianachricht Folgendes
sicher:
1 Die Adresse des

Nachrichtenservers ist unter

» Nachrichten » Optionen

» MMS-Nachricht

» Nachrichtenserver definiert.

2  Sie haben die richtigen
Einstellungen eingegeben:
» Nachrichten » Optionen
» MMS-Nachricht
» Internet-Profil. Wenn kein
Internetprofil existiert, kénnen Sie
die erforderlichen Einstellungen in
einer Nachricht vom Netzbetreiber
empfangen oder aus der Website
www.SonyEricsson.com/support
herunterladen.

Schreiben und Senden

von MMS-Nachrichten

Wenn Sie eine MMS-Nachricht
verfassen, kdnnen Sie unterschiedliche
Elemente in die Nachricht einfligen.
Bild, Text, Sound, Video,
Soundaufnahme und Signatur.

Sie kénnen auch Kamera verwend.
wéhlen, um ein Foto oder einen
Videoclip aufzunehmen.

So erstellen und senden Sie eine
MMS-Nachricht:
1 » Nachrichten » Verfassen
» MMS-Nachricht » Hinzu,
um eine Liste der Elemente
anzuzeigen, die in die Nachricht
eingefligt werden kdnnen. Wahlen
Sie ein Element.


http://www.sonyericsson.com/support
http://www.sonyericsson.com/support

2 » Hinzu, um weitere Elemente
in die Nachricht einzufiigen. Sie
kénnen Optionen anzeigen und
auswahlen, indem Sie Elemente
in der Nachricht markieren und
die linke Auswahltaste drlicken.

3 » Mehr» Senden, nachdem
die Nachricht verfasst wurde.

4 » Rufnr. eingeben und geben Sie
die Rufnummer des Empfangers
ein oder » Kontaktsuche, um eine
Nummer oder Gruppe aus der
Kontaktliste abzurufen, Kontakte.
» E-Mail-Adr. eingeb., um eine
E-Mail-Adresse einzugeben.

Eine Liste mit den letzten

10 Empfangern wird angezeigt.
Sie kdnnen in dieser Liste auch
einen Empfénger auswahlen.

» Senden.

So tétigen Sie einen Anruf beim

Verfassen einer MMS-Nachricht:

» Mehr, wahrend Sie die
Nachricht verfassen.

2 » Anrufen, geben Sie eine
Rufnummer ein oder rufen Sie
eine Nummer ab, » Anrufen. Sie
gelangen wieder zur Nachricht.

3 » Mehr» Auflegen, um den Anruf
zu beenden.

Nachrichtentibermittlung

So speichern Sie Elemente in einer
MMS-Nachricht:

» Mehr » Elemente speich., nachdem
Sie eine MMS-Nachricht angezeigt
haben. Wahlen Sie in der angezeigten
Liste eine Option.

SMS-Nachrichten

In SMS-Nachrichten kénnen einfache
Bilder, Animationen, Melodien und
Sounds eingefligt werden.

- Wenn Sie eine SMS-Nachricht an eine

Gruppe senden, werden fiir jedes
Mitglied der Gruppe Geblhren belastet.

Vorbereitungen

Stellen Sie zunachst sicher, dass

die Nummer des Service-Centers
eingestellt ist. Die Nummer wird

vom Dienstanbieter bereitgestellt

und normalerweise auf der SIM-Karte
gespeichert.

So stellen Sie die Nummer

des Service-Centers ein:

1 » Nachrichten » Optionen
» SMS-Nachricht
» Service-Center. Befindet sich
die Nummer des Service-Centers
auf der SIM-Karte, wird sie
in der Liste angezeigt.
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2 » Hinzu, wenn sich keine Nummer
in der Liste befindet. Geben Sie
die Nummer einschlieBlich des
internationalen Vorwahlcodes
+ und der Landeskennzahl ein,

» Speichern.

Senden von SMS-Nachrichten
Fur Informationen zum Eingeben
von Buchstaben m 20 Eingeben
von Buchstaben.

- Einige der sprachspezifischen

Sonderzeichen benétigen mehr
Speicher. Fiir verschiedene Sprachen
kénnen Sie Sonderzeichen deaktivieren,
um Speicherplatz zu sparen.

So schreiben und senden Sie eine
SMS-Nachricht:

1 » Nachrichten » Verfassen
» SMS-Nachricht.
2 Schreiben Sie die Nachricht,
» Weiter. Driicken Sie (=),
um die Nachricht flir eine spatere
Nutzung zu speichern. » Ja,
um die Nachricht in Entwiirfe
zu speichern.

3 » Rufnr. eingeben und geben Sie
die Rufnummer des Empfangers
ein oder » Kontaktsuche, um eine
Nummer oder Gruppe aus der
Kontaktliste abzurufen.

» E-Mail-Adr. eingeb., um eine
E-Mail-Adresse einzugeben.
Unter den Versandoptionen
befindet sich eine Liste der zuletzt
verwendeten Empfangeradressen.
Sie kdnnen in dieser Liste auch
einen Empfanger auswéhlen.

» Senden.

@ Damit Sie eine Nachricht an eine

E-Mail-Adresse senden kénnen, muss
die Nummer eines E-Mail-Gateways
definiert sein: » Nachrichten » Optionen
» SMS-Nachricht » E-Mail-Gateway.

Die Nummer wird vom Dienstanbieter
bereitgestellt.

So fligen Sie ein Element in eine
SMS-Nachricht ein:

1 » Mehr» Element hinzu, wahrend
Sie die Nachricht eingeben.

2 Wahlen Sie einen Typ und dann
ein Element.



Bilder

Kamera und Videorekorder
Sie kdnnen Fotos und Videoclips
aufnehmen, speichern und anzeigen
sowie als E-Mail-Anh&nge oder

in MMS-Nachrichten versenden.

» 12 Kamera.

- Wenn Sie eine starke Lichtquelle

(Sonne, oder Lampe) aufnehmen,
ist der Bildschirm méglicherweise
schwarz oder die Bildqualitdt schlecht.

Optionen fiir Kamera und

Videorekorder

» Optionen bei aktivierter Kamera,

um weitere Optionen anzuzeigen:

* Videokamera aktivieren —Videoclip
anstelle eines Fotos aufnehmen.

¢ Fotokamera aktivieren —
Foto anstelle eines Videoclips
aufnehmen.

¢ Aufnahmemodus (Kamera) —
Wabhlen Sie Normal flr Bilder ohne
Rahmen, Panorama, um mehrere
Fotos zu einem groBen Bild
zusammenzufassen, Rahmen,
um einem Bild einen Rahmen
hinzuzufiigen, und Bildfolge,
um vier Bilder in schneller Folge
aufzunehmen.

Bilder

Aufnahmemodus (Video) — Wahlen
Sie Hohe Qualitat oder Fiir MMS-
Nachricht, wenn Sie den Videoclip
in einer MMS-Nachricht
verschicken wollen.

BildgroBe — Wahlen Sie zwischen
1632 x 1224, 640 x 480

und 160 x 120.

VideogroBe — Wahlen

Sie GroB (176 x 144)

oder Klein (128 x 96).

Makro einschalten — Makrofokus
einschalten.

Nachtmodus ein - Bildqualitat

bei schlechter Beleuchtung durch
langere Belichtungszeit verbessern.
Licht einschalten -
Lichtbedingungen verbessern.
Selbstausloser ein — Das Foto wird
mit einigen Sekunden Verzégerung
nach dem Drilicken des Auslésers
aufgenommen.

Effekte — Unterschiedliche Effekte
fir das Foto oder den Videoclip.
WeiBabgleich — Farbgebung an
die Lichtbedingungen anpassen.
Bildqualitat — Wahlen Sie Normal
oder Fein.

Zeit und Datum ein - Zeit und
Datum in das Bild einfligen.
Dateinr. ricksetz. —
Dateinummernzahler zuriicksetzen.
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e Speicherziel - Wahlen Sie zum
Speichern des Fotos oder
Videoclips Memory Stick oder
Telefonspeicher.

Ubertragen von Bildern

zum Computer

Uber das USB-Kabel kénnen Sie per
Drag&Drop Fotos zu einem Computer
mit Windows® 2000, Windows ME,
Windows XP oder Mac OS X
Ubertragen.

So libertragen Sie Fotos

zu einem Computer:

1 Stellen Sie sicher, dass
die USB-Treiber installiert
wurden ® 8 So installieren
Sie die USB-Treiber.

2 Computer und Telefon mussen
eingeschaltet und verbunden sein.
Starten Sie dann die Anwendung
Windows-Explorer und navigieren
Sie zu Wechseldatentrédger
(Laufwerk:\DCIM (wenn die Fotos
auf dem Memory Stick Duo
gespeichert wurden).

3 Verschieben oder kopieren Sie die
Fotodateien (auch per Drag&Drop)
in den gewiinschten Ordner
im Computer.

Um die Fotos im Computer zu
verwalten und zu optimieren, kdnnen
Sie Adobe® Photoshop® Album
Starter Edition von der mit dem
Telefon gelieferten CD installieren.

Bilder

Das Telefon wird mit einer Reihe von

Bildern und Animationen ausgeliefert.

Sie haben folgende Mdéglichkeiten:

 Bild als Hintergrund oder als
Bildschirmschoner verwenden.

¢ Einem Kontakt ein Bild zuordnen.

* Bilder mit den verfligbaren
Ubertragungsmethoden
austauschen.



So zeigen Sie Bilder an:
1 » Datei-Manager » Bilder.
2 Die Bilder werden als
Kontaktabzlige angezeigt
(so genannte Skizzen).
» Anzeigen, um ein Bild
in voller GréBe anzuzeigen.

So verwenden Sie ein Bild:

1 » Datei-Manager » Bilder,
blattern Sie zum gewtnschten
Bild, » Mehr » Verwenden als.

2 Waihlen Sie die gewtinschte
Nutzung des Bildes.

So senden Sie ein Bild:

» Datei-Manager » Bilder und blattern
Sie zum gewdlinschten Bild. » Mehr

» Senden und wahlen Sie eine
Ubertragungsmethode.

. Alle Telefone, die Bilder unterstiitzen,

kdénnen das Bildformat 160 x 120
verarbeiten. Einige dieser Telefone
kénnen jedoch keine Bilder mit einer
Auflésung Uber 160 x 120 empfangen.
Zur Anzeige auf einem Computer ist das
Format 1632 x 1224 am besten geeignet.

Unterhaltung

Unterhaltung
Radio

Das Telefon ist mit einem UKW-Radio
mit RDS-Funktion ausgestattet.

Das Radio kdnnen Sie erst benutzen,
nachdem das Headset an das Telefon
angeschlossen wurde, da dieses als
Antenne dient. Das Radio kann als
Alarmsignal verwendet werden.

5. Das Telefon muss eingeschaltet sein,

damit Sie Radio héren kénnen.
Schalten Sie das Telefon aber nicht in
Gebieten ein, in denen die Benutzung
von Mobiltelefonen verboten ist

® 38 Richtlinien fir den sicheren

und effizienten Einsatz.

So héren Sie Radio

SchlieBen Sie das Headset

an das Telefon an, » Radio.
Driicken Sie (), um die

Anwendung zu minimieren, zum

Standby-Modus zuriickkehren

und andere Funktionen zu nutzen,

ohne die Musikwiedergabe zu

unterbrechen.
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Radiobedienung

e » Suchen oder driicken und halten
Sie ©) bzw. @), um den nichsten
Sender im Frequenzband zu
suchen.

* Driicken Sie @) oder (©), um das
UKW-Band in Schritten von 0,1 MHz
abzusuchen.

* Driicken Sie @) oder (@), um den
néchsten gespeicherten Sender
aufzurufen.

Speichern von Sendern
Sie kdénnen bis zu 20 Sender
speichern.

- Um Sender auf den Speicherplétzen 1-10

zu speichern, driicken und halten Sie 0-9
(0 représentiert die Zahl 10). Um einen
auf den Speicherplétzen 1-10
gespeicherten Sender aufzurufen,
driicken Sie 0-9.

So speichern Sie einen Sender:

» Radio » Mehr » Speichern, wéhlen
Sie eine Speicherposition, » Einfligen.
Der Sender wird in einer Liste
gespeichert.

Radiooptionen

» Mehr, um auf die folgenden

Optionen zuzugreifen:

* Ausschalten — Radio ausschalten.

e Speichern — Aktuelle Frequenz
in einer Senderliste speichern.

e Sender — Gespeicherte Sender
auswahlen, umbenennen, ersetzen
oder l6schen oder einen Sender
als bevorzugtes Alarmsignal
auswahlen.

e Lautsprecher ein — Wiedergabe
Uber Lautsprecher aktivieren.

¢ Auto-Speichern - Sender
automatisch suchen und in einer
Senderliste speichern. Zuvor
gespeicherte Sender werden
Uberschrieben.

* Frequenz einstell. - Frequenz
manuell eingeben. Die eingegebenen
Werte werden ggf. automatisch auf
glltige Frequenzwerte korrigiert.
Driicken Sie (#=%), um direkt
zur Option Frequenz einstell.
zu gelangen.

¢ RDS - Optionen zum Ein- bzw.
Ausschalten der automatischen
Verwendung alternativer Frequenzen
sowie zum Anzeigen oder
Ausblenden von
Senderinformationen.

* Mono - Monowiedergabe
einschalten.



@

PlayNow™

Diese Funktion ist netz- bzw.
betreiberabhédngig. Setzen Sie sich mit
dem Netzbetreiber in Verbindung, wenn
Sie Informationen zu Ihrem Netzzugang
oder zu PlayNow™ bendtigen.

Mit dem Dienst PlayNow™ kénnen Sie
Musikrufténe anhdéren, bevor Sie sie
kaufen und in das Telefon laden.

Vorbereitungen

Folgende Voraussetzungen missen

erfillt sein:

¢ Ein Teilnehmervertrag, der GPRS-
Datenlibertragungen unterstitzt.

* Korrekte WAP-Einstellungen
im Telefon ® 13 Herunterladen
von Einstellungen.

* AuBerdem mussen Sie sich
gegebenenfalls beim Dienstanbieter
bzw. Netzbetreiber als
WAP-Benutzer registrieren.

¢ Freier Speicher im Telefon.

Laden eines Musikruftons

aus der PlayNow™-Liste

Der Gesamtpreis flur das Laden

wird auf dem Bildschirm angezeigt,
wenn Sie sich fur das Herunterladen
entscheiden und einen Musikrufton
speichern. Nach dem Kauf des

Unterhaltung

Musikruftons belastet der
Netzbetreiber Ihre Telefonrechnung
oder lhre Prepaidkarte.

So spielen Sie einen Musikrufton ab:
» PlayNow™ und wahlen Sie einen
Musikrufton, den Sie anhéren wollen.

So laden Sie einen Musikrufton

herunter:

1 Wenn Sie einen Musikrufton
angehort haben, den Sie
herunterladen wollen, tberpriifen
Sie zunachst die oben
beschriebenen Details und lesen
Sie dann die Bedingungen, die
sich im Lieferumfang des Telefons
befinden. Indem Sie dem Kauf mit
dem Telefon zustimmen,
akzeptieren Sie diese
Bedingungen.

2 » Ja, um den Musikrufton
herunterzuladen. Der Musikrufton
wird automatisch unter
Datei-Manager » Sounds
gespeichert.

5 Der Dienst ist méglicherweise nicht

in allen Ldndern oder Roamingnetzen
verfugbar. Ist das der Fall, wird eine
entsprechende Meldung angezeigt,
wenn Sie das Symbol ,,PlayNow™*
waébhlen.
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Rufténe und Melodien

Sie kdnnen Melodien mit einer der
verfligbaren Ubertragungsmethoden
austauschen.

- Urheberrechtlich geschitztes Material

darf in vielen Féllen nicht ausgetauscht
werden. Eine DRM-geschitzte Datei
ist mit einem Schliisselsymbol
gekennzeichnet.

So wéhlen Sie einen Rufton aus:
» Optionen » Registerkarte
Sounds+Alarmsign. » Rufton.

So aktivieren und deaktivieren

Sie den Rufton:

Driicken und halten Sie im
Standby-Modus. Alle Signale auBer

dem Alarm werden ein-/ausgeschaltet.

So stellen Sie die

Ruftonlautstérke ein:

1 » Optionen » Registerkarte
Sounds+Alarmsign.
» Ruftonlautstarke und driicken

Sie oder @, um die Lautstéarke

zu erhéhen bzw. zu verringern.

2 » Speichern, um die Einstellungen

zu speichern.

So stellen Sie den Vibrationsalarm ein:

» Optionen » Registerkarte
Sounds+Alarmsign.

» Vibrationsalarm und wahlen
Sie die gewlinschten Einstellungen.

Sound- und Alarmoptionen:

Unter Optionen » Registerkarte

Sounds+Alarmsign. kdnnen Sie die

folgenden Einstellungen vornehmen:

* Nachrichtensignal — Legen Sie fest,
wie Sie bei einer ankommenden
Nachricht informiert werden wollen.

* Tastenton — Wahlen Sie den Ton,
der beim Driicken der Tasten
wiedergegeben werden soll.



Verbindungen

Ubertragen von Dateien mit
dem USB-Kabel

Wenn Sie die Verbindung zwischen
Telefon und Computer mit dem USB-
Kabel herstellen, wird der Memory
Stick Duo auf dem Computer als
Laufwerk angezeigt. Sie kdnnen

die USB-Kabeltreiber von der

mit dem Telefon gelieferten CD
installieren W 8 So installieren

Sie die USB-Treiber.

-GJ: Verwenden Sie ausschlieBlich das

mit dem Telefon gelieferte USB-Kabel
und verbinden Sie es direkt mit dem
Computer.

Mit der Drag&Drop-Funktion des
Computers sind die folgenden
Operationen maoglich:
* Dateien zwischen Telefon
und Computer Ubertragen.
* Dateien auf dem Memory
Stick Duo verwalten,
I6schen und verschieben.

Verbindungen

Dateien missen auf dem Memory
Stick Duo in speziellen Ordnern
gespeichert werden:

* Bilder mussen in \MSSEMC\Media
files\image\ gespeichert werden.

* Musikdateien missen in
\MSSEMC\Media files\audio
gespeichert oder mit
Disc2Phone kopiert werden
» 7 WALKMAN™-Player.

* Java-Anwendungen und Spiele
mussen in \MSSEMC\Media
files\other\ gespeichert werden.

* Mit der Kamera aufgenommene
Fotos werden im Ordner \DCIM\
gespeichert.

-GJ)- Der Computer muss mit einem der

folgenden Betriebssysteme ausgestattet
sein, damit Sie diese Funktion nutzen
kénnen: Windows® 2000, Windows ME,
Windows XP oder Mac OS X.

Updates

Mit dem Updatedienst von

Sony Ericsson verfiigt lhr Telefon
immer Uber die aktuelle
Softwareversion. Sobald eine neue
Softwareversion verfligbar wird,
kénnen Sie diese unter Verwendung
eines Computers aus dem Internet
herunterladen und dann Uber das
USB-Kabel im Telefon installieren.
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So aktualisieren Sie
die Telefonsoftware:
1 Besuchen Sie
www.SonyEricsson.com/support.
2 Wabhlen Sie eine Region und
ein Land.

3 Geben Sie den Produktnamen an.

4 Wabhlen Sie ,Sony Ericsson
Update Service" und befolgen

Sie die angezeigten Anweisungen.

Wichtige Informationen

Website Sony Ericsson Consumer
Unter www.SonyEricsson.com finden
Sie einen Support-Bereich mit
Hilfeinformationen und Tipps.

Die Site enthalt Aktualisierungen der
Computersoftware sowie Tipps zur
effizienteren Nutzung des Produkts.

Richtlinien fiir den sicheren
und effizienten Einsatz

Lesen Sie diese Informationen

sorgféltig, bevor Sie Ihr 1
Mobiltelefon verwenden. m

Empfehlungen
e Behandeln Sie das Gerat sorgfaltig
und bewahren Sie es an einem sauberen
und staubfreien Ort auf.

e Halten Sie das Gerét trocken.

e Setzen Sie das Gerét keinen 7
extrem niedrigen oder hohen
Temperaturen aus.

e Setzen Sie das Produkt

>60°C/140°F

weder offenen Flammen noch
Tabakglut aus.

e Lassen Sie das Gerét nicht fallen

und werfen oder biegen Sie es nicht.

e Bemalen Sie das Gerét nicht.

e Verwenden Sie das Gerét nicht in der
Nahe von medizinischen Geraten, ohne
zuvor eine Erlaubnis eingeholt zu haben.


http://www.sonyericsson.com/support
http://www.sonyericsson.com
http://www.sonyericsson.com

* Benutzen Sie das Gerat nicht in oder
in unmittelbarer Néhe zu Flugzeugen oder
Bereichen, in denen Sie zum Ausschalten
von Funksendern aufgefordert werden.

¢ Benutzen Sie das Gerat nicht
in Umgebungen mit potenziell
explosiver Atmosphare.

¢ Platzieren bzw. montieren Sie

das Gerat und drahtlos

arbeitendes Zubehor nicht in dem Bereich,
in dem sich ein Airbag gegebenenfalls
entfaltet.

* Versuchen Sie nicht, das
Produkt auseinander zu bauen.
Nur von Sony Ericsson
autorisierte Personen dirfen
Wartungsarbeiten durchfuhren.

Antenne

Verwenden Sie immer eine Antenne, die
von Sony Ericsson flr dieses Mobiltelefon
entwickelt wurde. Der Einsatz nicht
zugelassener oder modifizierter Antennen
kann das Mobiltelefon beschadigen und
gegen geltende Bestimmungen verstoBen.
Es kann dabei zu einer Verringerung der
Leistung und einer erhdhten, tiber den
empfohlenen Grenzwerten (SAR-Wert)
liegenden Ausstrahlung von
Funkfrequenzenergie kommen

(siehe unten).

Wichtige Informationen

Effizienter Einsatz

Halten Sie das Mobiltelefon wie jedes
andere Telefon. Decken Sie die Oberseite
des Telefons wahrend der Benutzung nicht
ab, da dies die Verbindungsqualitat
beeintrachtigt, zu einem erhéhten
Stromverbrauch und deshalb zu

einer Verkurzung der Gespréachs-

und Standby-Zeiten flhrt.

Funkfrequenzemissionen

und SAR-Wert

Das Mobiltelefon ist ein Radiosender

und -empfénger mit geringer Leistung.

Ist es eingeschaltet, empféngt und sendet
es in unregelmaBigen Absténden
Funkfrequenzwellen (Radiowellen).

Regierungen haben weltweit

die umfassenden internationalen
Sicherheitsrichtlinien Gbernommen, die
von wissenschaftlichen Organisationen
wie ICNIRP (International Commission
on Non-lonizing Radiation Protection)
und |IEEE (The Institute of Electrical and
Electronics Engineers Inc.) auf Grundlage
der regelmaBigen und griindlichen
Auswertung wissenschaftlicher Studien
entwickelt wurden. Diese Richtlinien
beschreiben den zuldssigen Umfang

der Funkfrequenzemissionen, denen die
Bevdlkerung ausgesetzt werden darf.
Die Grenzwerte schlieBen eine
Sicherheitsmarge ein, um die Sicherheit
aller Personen unabhingig von Alter und
Gesundheitszustand zu gewahrleisten
und Messvariationen zu berticksichtigen.
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SAR (Specific Absorption Rate)

ist die MaBeinheit fir die Menge von
Funkfrequenzemissionen, denen ein Kérper
bei der Benutzung eines Mobiltelefons
ausgesetzt ist. Der SAR-Wert bezeichnet
die héchste, im Laborversuch ermittelte
Energiestufe. Im normalen Betrieb liegt der
SAR-Wert des Mobiltelefons haufig deutlich
unter dem so ermittelten Wert.

Der Grund besteht darin, dass bei der
Entwicklung des Mobiltelefons darauf
geachtet wurde, das Netz mit jeweils
geringstmoglichem Energieaufwand zu
erreichen.

Das Unterschreiten der in den Richtlinien
zu Funkfrequenzemissionen festgelegten
Grenzwerte durch den SAR-Wert bedeutet
keine Einschrankung der Sicherheit. Obwohl
bei verschiedenen Mobiltelefonen
Unterschiede bei den SAR-Werten auftreten
kénnen, werden alle Mobiltelefonmodelle
von Sony Ericsson so entwickelt, dass die
Grenzwerte flr Funkfrequenzemissionen
eingehalten werden.

Zum Lieferumfang dieses Mobiltelefons
gehort ein spezielles Merkblatt mit SAR-
Informationen. Diese und weitere
Informationen zu Funkfrequenzemissionen
und SAR finden Sie unter:
www.SonyEricsson.com.

Auto fahren

Prufen Sie, ob die lokalen Gesetze und
Richtlinien die Benutzung des Mobiltelefons
beim Fihren eines Kraftfahrzeugs

beschrénken oder den Gebrauch einer
Freisprecheinrichtung vorschreiben. Wir
empfehlen die ausschlieBliche Verwendung
der Freisprecheinrichtungen von Sony
Ericsson, die flir dieses Produkt entwickelt
wurden. Beachten Sie, dass einige
Kfz-Hersteller die Verwendung von
Mobiltelefonen in ihren Fahrzeugen
untersagen, wenn keine
Freisprecheinrichtung mit externer Antenne
eingesetzt wird, um Interferenzen mit

der Fahrzeugelektronik zu vermeiden.

Konzentrieren Sie sich immer auf das
Fahren. Verlassen Sie die StraBe und stellen
Sie das Kraftfahrzeug ab, wenn die
StraBenbedingungen dies erforderlich
machen.

Medizinische Gerate

Mobiltelefone kénnen die Funktion

von Herzschrittmachern und anderen
implantierten Geréten beeintréchtigen.
Tragen Sie das Mobiltelefon nicht Gber dem
Schrittmacher, also beispielsweise nicht in
der Brusttasche. Wenn Sie das Mobiltelefon
benutzen, halten Sie es an das Ohr, das sich
auf der dem Herzschrittmacher
gegenuberliegenden Seite befindet. Wird
ein Mindestabstand von 15 cm zwischen
Telefon und Schrittmacher eingehalten, ist
das Risiko einer Stérung gering. Haben Sie
Grund zu der Annahme, dass Stérungen
auftreten, schalten Sie Ihr Telefon sofort
aus. Fragen Sie gegebenenfalls Ihren
Kardiologen um Rat.


http://www.sonyericsson.com

Informationen zu anderen medizinischen
Geréten erhalten Sie vom jeweiligen
Hersteller.

KINDER

LASSEN SIE KINDER NICHT 9, a
MIT DEM MOBILTELEFON o
ODER DESSEN ZUBEHOR

SPIELEN. SIE KONNTEN SICH

ODER ANDERE VERLETZEN ODER
VERSEHENTLICH DAS MOBILTELEFON
ODER ZUBEHORKOMPONENTEN
BESCHADIGEN. AM MOBILTELEFON UND
AN ZUBEHORKOMPONENTEN KONNEN
SICH KLEINTEILE BEFINDEN, DIE
ABGELOST UND VERSCHLUCKT WERDEN
UND SO ZU ERSTICKUNGEN FUHREN
KONNEN.

Entsorgung alter
Elektrogerate

Dieses Symbol auf dem Produkt

oder seiner Verpackung weist
darauf hin, dass es nicht mit
dem Hausmiill entsorgt werden darf. Geben
Sie es stattdessen an einer Sammelstelle
fur Elektrogeréte ab, die das Produkt

dem Recycling zufuihrt. Durch eine
ordnungsgemaBe Entsorgung dieses
Produkts vermeiden Sie potenzielle
Umwelt- und Gesundheitsschéaden, die

aus unsachgemaBer Entsorgung dieses
Produkts erwachsen kdnnen. Das Recycling
von Stoffen schont zudem die natirlichen
Ressourcen. Ausfiihrlichere Informationen
zum Recycling dieses Produkts erhalten

Wichtige Informationen

Sie von der zusténdigen Stelle lhrer
Gemeinde oder von der Mullabfuhr oder
von dem Héandler, bei dem Sie das Produkt
erworben haben.

Stromversorgung

SchlieBen Sie das Netzteil ausschlieBlich
an Stromquellen an, die den Angaben auf
dem Produkt entsprechen. Platzieren Sie
das Kabel so, dass es nicht beschadigt
werden kann und keinem Zug ausgesetzt
wird. Um einen Stromschlag zu vermeiden,
trennen Sie das Gerét vom Netz, bevor Sie
es reinigen. Das Netzteil darf nicht im Freien
oder in einer feuchten Umgebung
eingesetzt werden. Nehmen Sie keine
Anderungen am Netzkabel oder
Netzkabelstecker vor. Passt der Stecker
nicht in die Steckdose, missen Sie von
einem Elektriker eine passende Steckdose
installieren lassen.

Notrufe

Mobiltelefone arbeiten mit Funksignalen.
Deshalb kann nicht unter allen Bedingungen
eine Verbindung hergestellt werden.

Sie sollten sich daher nie ausschlieBlich

auf ein Mobiltelefon verlassen, wenn ein
wichtiges Telefonat (beispielsweise ein
Rettungsnotruf) notwendig werden kénnte.
Notrufe sind eventuell nicht in allen
Mobilfunknetzen oder auch dann nicht
mdglich, wenn bestimmte Dienste und/oder
Leistungsmerkmale verwendet werden.
Informieren Sie sich hierliber bei lhrem
Dienstanbieter.
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Einsatz und Pflege des Akkus

Sie sollten den Akku vollstéandig laden,
bevor Sie das Mobiltelefon erstmals
verwenden. Das Aufladen des Akkus

ist nur bei Temperaturen zwischen +5 °C
und +45 °C méglich.

Ein neuer Akku bzw. ein solcher, der Uiber
langere Zeit nicht eingesetzt wurde, kann
in den ersten Ladezyklen eine geringere
Kapazitat aufweisen.

Die Gesprachs- und Standby-Zeiten

des Mobiltelefons sind abhangig von

den jeweiligen Ubertragungsbedingungen
wéhrend des Einsatzes. Wenn das
Mobiltelefon in der N&he einer
Funkfeststation (,Sendemast®) eingesetzt
wird, ist weniger Strom erforderlich und
die Gesprachs- und Standby-Zeiten
verldngern sich.

¢ Warnung: Explosionsgefahr in offenem
Feuer.

¢ Verwenden Sie ausschlieBlich Akkus
und Ladegeréte von Sony Ericsson, die
fur dieses Mobiltelefon entwickelt wurden.
Andere Ladegeréate laden den Akku
moglicherweise nicht vollstandig oder
produzieren ibermaBige Warme. Die
Verwendung anderer Akkus und Ladegeréte
kann geféhrlich sein.

e Setzen Sie den Akku keiner

FlUssigkeit aus.

¢ Achten Sie darauf, dass die
Metallkontakte am Akku keine anderen
Metallobjekte berlihren. Dies kann zu einem
Kurzschluss und damit zu einer
Beschadigung des Akkus flihren.

e Bauen Sie den Akku nicht auseinander
und nehmen Sie keine Modifikationen vor.
e Setzen Sie den Akku keinen
extremen Temperaturen aus
(niemals tber +60 °C). Um eine
maximale Akkuleistung zu
erzielen, verwenden Sie den
Akku bei Zimmertemperatur.

e Schalten Sie Ihr Mobiltelefon aus,
bevor Sie den Akku austauschen.
e Bewahren Sie den Akku
auBerhalb der Reichweite

von Kindern auf.

e Verwenden Sie den

Akku ausschlieBlich fir

den vorgesehenen Zweck.

¢ Nehmen Sie den Akku nicht in den Mund.
Die Elektrolyte im Akku sind beim
Verschlucken giftig.

%

>60°C/140°F

5

Entsorgung des Akkus
Beachten Sie die regionalen
Richtlinien zur Entsorgung von
Akkus oder setzen Sie sich mit
dem regionalen Sony Ericsson
Call Center in Verbindung, um weitere
Informationen zu erhalten.

Der Akku darf nicht in den normalen
Hausmdill gelangen. Nutzen Sie moglichst
eine Einrichtung zur Entsorgung von Akkus.

Endbenutzer-Lizenzvertrag

Dieses Mobilfunkgerat (,Gerat") enthalt
Software, die Eigentum von Sony Ericsson
Mobile Communications AB

(,Sony Ericsson") sowie Lieferanten und
Lizenzgebern ist (,Software").



Sony Ericsson gewahrt Ihnen als Benutzer
des Geréts eine nicht exklusive und nicht
Ubertragbare Lizenz zur Nutzung der
Software ausschlieBlich mit dem Geréat,

in dem sie installiert ist. Keine der Aussagen
in diesem Text darf als Verkauf der Software
an einen Benutzer des Gerats interpretiert
werden.

Sie durfen die Software und deren
Komponenten nicht reproduzieren,
modifizieren, vertreiben, Methoden

des Reverse Engineering unterziehen,
dekompilieren oder anderweitig &ndern
bzw. verwenden, um Kenntnis des
Quellcodes zu erlangen. Um Zweifelsfélle
auszuschlieBen: Sie durfen jederzeit alle
Rechte und Pflichten hinsichtlich der
Nutzung der Software an Dritte Ubertragen,
jedoch nur in Verbindung mit dem Gerét,
mit dem Sie die Software erhalten haben
und sofern sich der jeweilige Dritte zur
Einhaltung dieser Regeln verpflichtet.

Die Lizenzdauer entspricht der Lebensdauer
dieses Geréts. Sie kdnnen diesen
Lizenzvertrag beenden, indem Sie alle
Rechte an dem Gerat, in dem Sie die
Software erhalten haben, schriftlich einem
Dritten Ubertragen. Wenn Sie die in diesem
Lizenzvertrag beschriebenen Bedingungen
verletzen, hat dies die sofortige Beendigung
des Lizenzvertrags zur Folge.

Sony Ericsson sowie die Lieferanten

und Lizenzgeber sind die alleinigen und
exklusiven Eigentimer der Software sowie
aller Rechte, Titel und Anspriiche an und
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aus der Software. Sony Ericsson

und - soweit die Software Materialien
oder Code Dritter enthalt — Dritte sind
als Drittbeglnstigte aus diesem Vertrag
berechtigt.

Giltigkeit, Auslegung und Durchsetzung
dieses Lizenzvertrags erfolgen nach
MaBgabe schwedischen Rechts.

Das Vorstehende gilt in dem Umfang,
der nach anzuwendenden
Verbraucherschutzgesetzen zulassig ist.

Garantiebedingungen

Sony Ericsson Mobile Communications AB,
S-221 88 Lund, Sweden, (Sony Ericsson),
stellt diese Garantiebedingungen fir dieses
Mobiltelefon und jegliches mit dem
Mobiltelefon gelieferte Originalzubehér
(insgesamt das ,,Produkt®) bereit.

Wenn Sie fur Ihr Produkt eine
Garantieleistung in Anspruch nehmen
missen, bringen Sie es zu dem Handler,
von dem Sie es erworben haben. Weitere
Informationen erhalten Sie beim 6&rtlichen
Sony Ericsson Call Center (gegebenenfalls
werden die national Ublichen Gebuhren
fallig) oder unter der Adresse
www.SonyEricsson.com.

Garantie

Nach MaBgabe dieser Bedingungen
garantiert Sony Ericsson, dass dieses
Produkt zum Zeitpunkt des Kaufs und
ein (1) Jahr danach frei von Design-,
Material- und Fertigungsfehlern ist.
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Garantiefélle

Wenn dieses Produkt wéhrend der
Garantiezeit bei sachgemaBem Einsatz
und Service Design-, Material- oder
Fertigungsfehler zeigt, wird ein
Vertragshandler oder ein Servicepartner
von Sony Ericsson in dem Land/der Region*,
in dem bzw. der Sie das Produkt erworben
haben, das Produkt im Rahmen der
nachstehenden Bedingungen nach eigenem
Ermessen entweder reparieren oder
ersetzen.

Sony Ericsson und die Servicepartner
behalten sich das Recht vor, eine
Bearbeitungsgebuhr in Rechnung zu stellen,
wenn das Produkt nach MaBgabe der
Bedingungen unten keinen Garantiefall
darstellt.

Bei Reparatur und Austausch dieses

Sony Ericsson-Produkts kdnnen Ihre
persoénlichen Daten sowie heruntergeladene
Dateien und andere Daten verloren gehen.
Derzeit ist Sony Ericsson aufgrund
anzuwendender Gesetze, anderer Regularien
oder technischer Beschrankungen
moglicherweise nicht in der Lage, alle
heruntergeladenen Dateien zu sichern.
Sony Ericsson Uibernimmt keinerlei
Verantwortung flr Datenverluste jedweder
Art und leistet keinerlei Schadensersatz

fur solche Datenverluste. Sie sollten immer
Sicherungskopien aller in einem Sony
Ericsson-Produkt gespeicherten Daten
(heruntergeladene Dateien,
Kalendereintrage und Kontakte) erstellen,

bevor Sie das Sony Ericsson-Produkt
fur eine Reparatur oder einen Austausch
einreichen.

Bedingungen

1 Diese Garantie gilt nur, wenn der vom
autorisierten Sony Ericsson Handler fur
den Kéaufer ausgestellte Kaufbeleg mit
Seriennummer* und Kaufdatum
zusammen mit dem zu reparierenden
bzw. zu ersetzenden Produkt vorgelegt
wird. Sony Ericsson behalt sich das
Recht vor, Garantieleistungen zu
verweigern, wenn diese Informationen
nach dem Kauf des Produkts entfernt
oder gedndert wurden.

2 Wenn Sony Ericsson das Produkt
repariert oder Ersatz leistet, dann gilt
der Garantieanspruch flr das reparierte
bzw. ersetzte Produkt in der verbleibenden
Zeit der urspriinglichen Garantiezeit bzw.
fur neunzig (90) Tage ab dem
Reparaturdatum, je nachdem, welcher
Zeitraum langer ist. Die Reparatur- bzw.
Ersatzanspriiche kdnnen mit funktional
gleichwertigen, instand gesetzten
Geréaten erfullt werden. Ersetzte Bauteile
oder Baugruppen werden Eigentum
von Sony Ericsson.

3 Diese Garantie gilt nicht fur Fehler
am Geréat, die entstanden sind durch
normalen VerschleiB, falsche Benutzung
oder Missbrauch, einschlieBlich, aber
nicht beschrankt auf zweckfremde
Verwendung des Geréts sowie
Nichtbeachtung der Anweisungen



von Sony Ericsson beziiglich Einsatz
und Wartung. Diese Garantie gilt auch
nicht fur Fehler am Gerét aufgrund

von Unféllen bzw. Verdnderungen

und Anpassungen der Hardware und
Software, hdherer Gewalt und Schaden
durch Kontakt mit Flissigkeiten. Ein Akku
kann hunderte Male ge- und entladen
werden. Trotzdem findet ein gewisser
VerschleiB statt. Dabei handelt es sich
nicht um einen Defekt. Wenn die
Gespréchs- oder Standby-Zeiten
deutlich kiirzer werden, sollten Sie

den Akku austauschen. Sony Ericsson
empfiehlt die ausschlieBliche
Verwendung von Akkus und
Ladegeraten, die von Sony Ericsson
zugelassen wurden.

Helligkeit und Farben des Bildschirms
kdénnen auf unterschiedlichen Telefonen
geringfligig voneinander abweichen.

Auf dem Bildschirm kénnen sich winzige
helle oder dunkle Punkte befinden. Diese
Punkte werden als schadhafte Pixel
bezeichnet. Es handelt sich um einzelne
Punkte mit Fehlfunktion, die nicht richtig
angesteuert werden kénnen. Zwei
schadhafte Pixel gelten als akzeptabel.
Bei unterschiedlichen Telefonen kénnen
auch kleinere Abweichungen bei Fotos
auftreten. Dies ist ganz normal und gilt
nicht als Defekt des Kameramoduls.

Da das Funknetz, in dem dieses Produkt
betrieben wird, von einem von Sony
Ericsson unabhéngigen Anbieter
bereitgestellt wird, ist Sony Ericsson
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nicht flr Betrieb, Verfugbarkeit,
Flachendeckung, Dienstleistungen

und Reichweite des betreffenden
Systems verantwortlich.

Die Garantie erstreckt sich nicht auf
Produktfehler, die durch Installationen,
Modifikationen, Reparaturen oder
Offnung des Produkts durch Personen
verursacht werden, die nicht von

Sony Ericsson autorisiert wurden.

Die Garantie erstreckt sich nicht auf
Produktfehler, die durch den Einsatz
von Zubehor oder Peripheriegeraten
verursacht wurden, bei denen es sich
nicht um Sony Ericsson-Originalzubehér
handelt, das firr dieses Produkt
entwickelt wurde.

Die Beschadigung der auf dem Gerét
angebrachten Siegel fihrt zum Erléschen
der Garantie.

ES GIBT KEINE AUSDRUCKLICHEN
GARANTIEN, EGAL OB SCHRIFTLICH
ODER MUNDLICH, AUSSER DIESER
GEDRUCKTEN BEGRENZTEN
GARANTIE. SAMTLICHE IMPLIZITEN
GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH -
OHNE DARAUF BESCHRANKT

ZU SEIN — GARANTIEN DER
HANDELSUBLICHKEIT UND DER
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK, GELTEN NUR FUR DIE DAUER
DIESER BESCHRANKTEN GARANTIE.
SONY ERICSSON UND DIE
LIZENZGEBER SIND, SOWEIT EIN
HAFTUNGSAUSSCHLUSS GESETZLICH
ZULASSIG IST, IN KEINEM FALL
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ERSATZPFLICHTIG FUR NEBEN- ODER
FOLGESCHADEN GLEICH WELCHER
ART, EINSCHLIESSLICH - OHNE
DARAUF BESCHRANKT ZU SEIN -
ENTGANGENE GEWINNE UND
WIRTSCHAFTLICHE NACHTEILE.

In einigen Landern/Staaten ist der
Ausschluss bzw. die Beschrankung

von Neben- oder Folgeschaden bzw.

die Beschrankung der Dauer impliziter
Garantien nicht zulassig. In diesem Fall
gelten die vorstehenden Beschrénkungen
und Ausschlisse nicht fiir Sie.

Die Garantie beschrankt weder die
Verbraucherrechte im Rahmen der
anwendbaren Gesetze, noch die
Verbraucherrechte gegen den Handler,
die sich aus dem Kaufvertrag ergeben.

* EUROPAISCHE UNION (EU)

Haben Sie das Produkt in der EU erworben,
kénnen Sie die oben beschriebenen
Garantiearbeiten im Garantiezeitraum in
jedem EU-Land in Anspruch nehmen, in
dem das identische Produkt von einem
Sony Ericsson Vertragshéndler vertrieben
wird. Erfragen Sie beim Sony Ericsson Call
Center, ob dieses Produkt in dem EU-Land
vertrieben wird, in dem Sie sich befinden.
Beachten Sie, dass bestimmte
Wartungsarbeiten nur in dem Land des
urspriinglichen Erwerbs vorgenommen
werden kdnnen, da sich interne oder
externe Komponenten bei den
verschiedenen Modellen unterscheiden
kénnen, die in unterschiedlichen

EU-Landern vertrieben werden. Unter
Umsténden ist es nicht méglich, Produkte
mit gesperrter SIM-Karte zu reparieren.
****n einigen L&ndern/Regionen mussen
gegebenenfalls weitere Daten zur Verfugung
gestellt werden. Ist das der Fall, befinden
sich entsprechende Hinweise auf dem
Kaufbeleg.

This device complies with Part F@
15 of the FCC rules. Operation

is subject to the following two

harmful interference, and (2) This device
must accept any interference received,
including interference that may cause

FCC Statement
conditions: (1) This device may not cause
undesired operation.
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Declaration of Conformity
We, Sony Ericsson Mobile
Communications AB of

Nya Vattentornet

S-221 88 Lund, Sweden

declare under our sole responsibility that
our product

Sony Ericsson type AAB-1022013-BV

and in combination with our accessories,
to which this declaration relates is in
conformity with the appropriate standards
3GPP TS 51.010-1, EN 301489-7,

EN 300328, EN 301489-17 and EN 60950,
following the provisions of, Radio
Equipment and Telecommunication
Terminal Equipment directive 99/5/EC with
requirements covering EMC directive
89/336/EEC, and Low Voltage directive
73/23/EEC.

Lund, May 2005 c E 0682

Hiroshi Yoshioka,
Head of Product Business Unit GSM/UMTS

Die Anforderungen der Richtlinie
fur Funk- und Fernmeldegeréte (99/5/EG)
werden erfullt.
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