@WWWWW@WWWWW'&WOo»xywwww‘ﬁu’

—F-'l-l-l,-l.-lm-lm_l-l-'-?_f-_!-!—_t—“

Funktelefon
Telecar CD 449/452

mit Bedienhandapparat

Bedienungsanleitung

AEG

|
| Y Telekom:



Bedien- und Anzeigeelements

Anzeigefeld ——

ABC |

a1 | |

Lc")schtaste"—“—]'l C :'II 1
Ein / Aus-Taste { —
Memory-Taste ——1( M g
Funktionstaste 1_F || 7

Sondertaste - L
Telefontaste —— 11 \ Il %

Leuchtdioden
Helligkeitssensor

Kontroll-
Lautsprecher

Lautstarkeregler
ftir Hérer

Optische Signale

Leuchtdioden
® s 8O0
Lot Bblinkl
a0l Jauahtel

blinkt

A0 Jauchten
Bilink!

=

-

5)(%
' : Mho | | l'érl

ww L oy

8 9 1
[o)(B))| (%

Ansohiuly Bosat s
Iandls halagl

Virrbinddiang sbgeshon b

Anirual (ankommeiies s
Anraterinmesiing

Foanbeteleatony bat e spreshine 1ol
I aeshe Tl PRUL i Wi liss

O Mok Talb Al in Wanies

Telefonieren
Anrufen: [Rufnummer

Walilwiederholung: @

Wutewall Telefonbuch: | Kurz-Rufnr. [S| oder |Knnx Futnr || & )]

Wurewahl Rutnummernverzeichnis: [Kurz-Rufnr. | (# 1] |

Ubersicht Funktelefon

Tulatonbuch

nachschlagen

eintragen, l6schen

Cabiihiren

anzeigen

Einheit programmiuroi

Funktolaton

sperren, entspar o

Spencode / Sperrvermerk
Vastgohloier! / klar
Gigraleparameter

Figans Hulnummer

Anulimelder
(L)

Spianhoomputer
(o)

Antulhaantworter
LE i)

Hutnmmarnverzaeichnis

Mesihiniale

L Muts

BT verzalchnis
Chabitilironye i len

Fhattaives vy zasichinis
Eashihr g iy le

programmierern

umschallen
programirmieran
anzeigen

anschalten

ausschalter
eintragen, prog
loschen
aufzeichnan, um

anhoran, 1Oschon

nachsd hl.u}ur.

elntragen, 10

anzeigen

PIN T prograiie s
Andeam, 10s0hsn

NG progr el sy
Brvelarsn, WOmohisi

renigpeabiery T

Ubersicht Telekarte

(L1

|

ih 4L 4L 4L a4 =&

q

i

k‘_'l

) ¢ S— i — — {— ) — — 1 —

I—lﬁli-v'hw bl ®
v

"TTr Y
TR T T

d d d & W 4l

¥ Ll' Ll'




W WU GVY O OO W OO O @ & oo v o e w

Inhaltsverzeichnis
1. Elnfdahrung 1-01 bis 1-09
1.1 Zum Inhalt 1-01
1.2 Leistungsmerkmale 1-02
1.3 Gebrauchs- und Gefahrenhinweise 1-03
1.4 Berechtigungskarten 1-04
1.5 Telefonieren per Funk 1-06
1.6 Mit dem Funktelefon ins Ausland -08
2. Bedienung 2-01 bis 2-26
Berechtigungskarte oder Telekarte? 2-01
Telefonieren
Elnschalten 2-02
Ausschalten 2-03
Gesprach fihren 2-04
Gespréach beenden, Wahl abbrechen 2-05
Wabhlwiederholung, Eingabe korrigieren 2-05
Anruf annehmen, Anrufmelder (Option, nicht bei CD 449) 2-06
Besonderheiten im C-Netz
Ruf und Anruf in Warteschlange 2-07
Empfangsqualitat 2-08
Keine Verbindung 2-08
Anruf umleiten 2-26
Telefonieren mit Komfort
Telefonbuch: Mit Kurzwabhl telefonieren 2-09
Telefonbuch: Kurzwahl lesen, Rufnummer erganzen 2-10
Telefonbuch: Namen nachschlagen 2-11
Telefonbuch:Biattern 2-12
Rufnummer notieren (Memory) 2-13
Gespeicherte Rufnummer lesen (Memory) 2-13
Rufnummernverzeichnis: Mit Kurzwahl telefonieren 2-14
Rufnummernverzeichnis: Kurzwahi lesen, Rufnummer ergénzen 2-15
Rufnummernverzeichnis: Namen nachschlagen 2-16
Rufnummernverzeichnis: Bléttern 2-17
Freihérsprechen 2-18

o




Sonderfunktionen

Verschleiert / klar umschalten
MFV-Signalisierung (nicht bei CD 449)
Eigene Rufnummer anzeigen

Gebuhren

Information Uber die Gebiihrenzéhler
Gebuhrenanzeige mit Berechtigungskarte
Gebuhrenanzeige mit Telekarte

Diebstahlsicherung

3. Programmierung
Elektronisches SchloB3

Sperrcode und Elektronisches SchloB
Funktionslbersicht

Sperrcode programmieren, dndern
Sperrcode léschen

Funktelefon sperren

Funktelefon entsperren
Sperrvermerke programmieren

Funktelefon programmieren

Gerateparameter programmieren
Telefonbuch eintragen

Telefonbuch: Eintrag andern, 10schen
GebUhr pro Einheit programmieren

Telekarte programmieren

Information zur Telekarte
Merkmale anzeigen

Rufnummernverzeichnis eintragen
Rufnummernverzeichnis: Eintrag &ndern, lIéschen

PIN 1 programmieren/andern (C-Netz)
PIN 1 16schen (C-Netz)

PIN 2 programmieren/andern
(Rufnummernverzeichnis/Geblihrenzéhler)

PIN 2 |6schen (Rufnummernverzeichnis/Geblhrenzahler)

Rufnummernverzeichnis/Geblhrenzahler sperren/freigeben

an
2-20)

3-01 bis 3-25

3-01
3-02

3-04
3-05
3-06
3-07
3-08

3-10
3-12
3-14
3-15

3-16
3-17

3-18
3-20

3-21
3-22

3-23
3-24
3-25

0341

o

J d

| |
v v

v

L Y A

eso00ecarsennrnnmae

VUV UOWVOVUIYIEYYI ULV @YY YYD

4.1

4.2

03s

Optionen

Tragbares Funktelefon

Ubersicht und Hinweise
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1.2 Leistungsmerkmale

Ihr Funktelefon besitzt eine Reihe besonderer Leistungsmaerkmale, die beim
Telefonieren fiir Komfort und Sicherheit sorgen:

e Das elektronische Telefonbuch speichert bis zu 99 Namaon und dinzugeht-
rige Rufnummern, die mit Kurzwahl-Nummern geleson worden kénnen.
Damit kénnen Sie oft benutzte Telefonnummern schnoll wihlon

® Der Permanentspeicher (Memory) merkt sich die fiinf zulolz! aingogebe
nen Rufnummern (bei CD 449: die zuletzt eingegebene Rulnumimaor), zum
Beispiel fir die Wahlwiederholung oder das Notieren von Rulnumimarn
Dieser Speicher wird beim Ausschalten des Funktelefons nicht goltncht

o Drei Gebuhrenzahler informieren Sie iber Einheiten und Gebihron, otwi
des laufenden Gespréchs oder Uber die auf der Telekarte gespeicharton.

e Ein programmierbarer Zeitschalter (,Timer) schaltet das Funkteloton
automatisch ab, nachdem die Zlindung ausgeschaltet wurde und danach
die eingestellte Zeit (bei CD 449: die festeingestellte Zeit von 2 Stunden) ab.
gelaufen ist. Damit bleibt |hr Funktelefon in der eingestellen Zeit noch er
reichbar, zum Beispiel wenn Sie einen Anrufbeantworter angeschlossen
haben.

e Der Unterspannungswachter schaltet das Funktelefon aus, wenn die
Fahrzeugbatterie ,zu schwach® fiir einen ordnungsgemaBen Betrieb wird.

e Der Uberspannungswachter schaltet zum Schutz des Telefons das Gerét
aus bei Spannungen gréBer ca. 15,5 V.

e Nach 90 Sekunden wird eine aufgebaute Verbindung unterbrochen, wenn
der Handapparat nicht abgehoben wurde. Damit werden unbeabsichtigte
Gesprachseinheiten vermieden.

® Sie kénnen zwischen verschleierter und unverschleierter Ubertragungsart
umschalten. Die verschleierte Ubertragungsart sorgt fir zusatzliche
Sicherheit gegen ungewolites Mithéren.

e Sie kdnnen bestimmte Gerateparameter individuell einstelien, so zum
Beispiel ,Tastenton®, ,Anzeigen der Empfangsqualitat, ,Ein- bzw. Aus-
buchton”.

® Wenn Sie eine Telekarte benutzen, verfligen Sie Uber ein zusatzliches
Telefonbuch, das ,Rufnummernverzeichnis“ genannt wird. Im Unterschied
zum elektronischen Telefonbuch (im Funktelefon) befindet sich das Ruf
nummernverzeichnis auf der Telekarte und kann unabhangig von einem
bestimmten Funktelefon benutzt werden. lhr Funktelefon kann bis zu 184
Rufnummern von der Telekarte verarbeiten. Die Anzahl der Rufnummaorm
ist von der Telekarte abhangig.
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1.3 Gebrauchs- und Gefahrenhinweise

Beim Betreiben lhres Funktelefons missen Sie verschiedene Dinge beach-
ten, um Schaden an Personen wie Sachen zu vermeiden oder nicht gegen ein-
schlagige Vorschriften zu verstoBen.

Gebrauchshinweise

e Funktelefone dirfen nicht in Luftfahrzeugen betrieben werden (zum Bei-
spiel in Flugzeugen). Eingerichtet und betrieben werden dirfen sie nur in
Land- und Wasserfahrzeugen.

e Achten Sie beim Benutzen des Funktelefons als Autofahrer auf die Sicher-
heit im StraBenverkehr. Benutzen Sie dabei geeignete technische Hilfen
und Zusatzgerate zum Wahlen und Sprechen, wie z. B. die Kurzwahl und
die Freihérsprecheinrichtung. Halten Sie zum Telefonieren in schwierigen
Verkehrssituationen an.

@ Beim Mitnehmen des Funktelefons in das Ausland miissen Sie besondere
Regelungen beachten (siehe Seite 1-08).

Gefahrenhinweise

@ Personen, die Gerate wie Herzschrittmacher oder Horhilfen tragen, sollten
Abstand zur Antenne halten, um gesundheitliche Besintrachtigungen zu
vermeiden. Als Tréager solcher Geréte sollten Sie sich von lhrem Arzt die
Unbedenklichkeit beim Benutzen des Funktelefons bestétigen lassen.

e In explosionsgefahrdeter Umgebung darf das Funktelefon nicht einge-
schaltet und betrieben werden.

e Das tragbare Funktelefon sollte im Fahrzeug sicher befestigt sein, um Ver-
letzungen bei Bremsmandvern und Unféllen zu vermeiden.

e Das tragbare Funktelefon darf im Fahrzeug nur mit einer AuBenantenne
betrieben werden. Wird das Funktelefon im Fahrzeuginnenraum in Betrieb
genommen, kann die abgestrahlte Sendeleistung Stérungen und Fehl-
funktionen in der Fahrzeugelektronik verursachen.
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1.4 Berechtigungskarten

Wozu braucht man eine Berechtigungskarte?

Im C-Netz kénnen Sie nur mit einem Funktelefon telefonieren, wonn Sio vine
Berechtigungskarte besitzen. Sie stellt sicher, daB man seine Tailnahne am
C-Netz bei der Bundespost angemeldet hat. Auf der Berechtigungskiarte il
die Funktelefonnummer gespeichert, so daB man die Berechtigungukitn
auch in anderen Funktelefonen benutzen kann. Die Gesprachsgebulvan
werden auf dem zur Berechtigungskarte gehérenden Konto berechnat

Verschiedene Typen von Berechtigungskarten

Die Deutsche Bundespost hat immer leistungsfahigere Berechtigungskanon
auf den Markt gebracht, die mit der technischen Entwicklung Schritt halten, I«
gibt vier Kartentypen in ScheckkartengréBe:

Typ A: — besitzt Magnetstreifen und keine Chips.
~ kann mit Magnetkartenlesern genutzt werden, die sich
noch in &lteren Funktelefonen befinden kénnen.
— erkennbar durch die Kartenfarben ,grin®, ,rot* oder ,gelb".
— nicht mehr erhaltlich.

besitzt Magnetstreifen und Speicherchip.

— kann mit Magnet- oder Chipkartenlesern genutzt werden.
— erkennbar an Farbe ,blau“, Aufdruck ,Berechtigungskarte*.
— auf Wunsch als Ubergangskarte (Sofortkarte) erhaltlich.

Typ C: — besitzt Magnetstreifen und Prozessorchip.
— kann mit Magnet- oder Chipkartenlesern genutzt werden.
— erkennbar an Kartenfarbe ,blau“, Aufdruck ,Telekarte" sowie
dem Magnetstreifen auf der Ruckseite.

Typ D: — besitzt Prozessorchip.
— kann nur mit Chipkartenlesern genutzt werden.
— erkennbar an Kartenfarbe ,blau und Aufdruck ,Telekarte®,
(hat keinen Magnetstreifen mehr).
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Sind alle Berechtigungskarten verwendbar?

Die Berechtigungskarte Typ B und die Telekarten Typ C sowie D kénnen Sie
verwenden, um |hr Funktelefon zu benutzen. Der moderne Kartenleser kann
lediglich den ,alten“ Typ A nichtlesen. Wenn Sie eine Berechtigungskarte des
Typs A noch besitzen soliten, missen Sie diese gegen eine Telekarte
umtauschen, die Sie bei der Deutschen Bundespost erhalten.

Was die Telekarte kann

Telekarten haben gegeniber Berechtigungskarten des Typs A und B folgen-
de Vorteile: Sie konnen mit Geheimzahlen (PIN) gegen MiBbrauch geschiitzt
werden und enthalten einen C-Netz-Geblihrenzahler sowie ein Rufnummern-
verzeichnis. Beide kann man unabhangig von einem bestimmten Gerét be-
nutzen.

Telekarten ( Typ C und D) haben zwei Verwendungszwecke:
— zum Telefonieren mit Funktelefonen im C-Netz,
- zum Telefonieren mit, Offentlichen Kartentelefonen* (ab Mitte '90 méglich).

Mit drei Geheimzahlen (PIN) ist es méglich, verschiedene Anwendungen
(Applikationen) zu sperren oder freizugeben:

— PIN 1:  Sichert die Karte gegen unerlaubtes Benutzen im C-Netz
(frei wahlbar).

— PIN 2: Sichert das Rufnummernverzeichnis sowie das Lesen bzw.
Verandern des C-Netz-Gebiihrenzahlers (frei wahibar).

— PIN3: Sichert die Karte gegen unberechtigtes Benutzen im Offent.

Kartentelefon (OEKART). Diese Geheimzahl wird Ihnen per Brief
von der Deutschen Bundespost zugesandt.

Verlust der Berechtigungskarte

Bei Verlust kénnen Sie die Berechtigungskarte sperren lassen:
— per Telefon: (09 11) 22 22 28
— per Telefax: (09 11) 24 16 94 (wahrend Dienstzeit von 7.30-15.30)

Folgende Angaben sind nétig: Name, Anschrift, Nummer der Berechtigungs-
karte (,Karten-Nr.“) sowie die Funktelefonnummer (,Funktel.Nr.").

Eine neue Berechtigungskarte muB schriftlich beantragt werden (mit dem
Sperren der Berechtigungskarte ist nicht automatisch eine neue beantragt):

Fernmeldeamt 2
Postfach 10 00 12
8500 Ntirnberg

Bitte Nummer der Berechtigungskarte
und Funktelefonnummer angeben!

Notieren Sie sich bitte die Nummer der Berechtigungskarte sowie die auf der
Karte gespeicherte Funktelefonnummer.

0691 1-05
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1.5 Telefonieren per Funk

Bundesweit erreichbar

Jedes betriebsbereite Funktelefon kann in der Bundesropublik Deutachland
unter der einheitlichen Vorwahl (,Zugangskennzahl*) erreicht waordorn

0161 + siebenstellige Funktelefonnummer.

Wenn das Funkielefon nicht erreichbar ist, erhalt der Anrutonde dio Anvage
,Zu diesem AnschluB besteht zur Zeit keine Funkverbindung”. Dann it dat
Funktelefon zum Beispiel nicht eingeschaltet, im C-Netz nicht eingabuchit oo
befindet sich nicht im Sendebereich einer Funkstation.

Mit Funktelefon telefonieren

Beim Telefonieren mit einem Funktelefon missen Sie immer die Vorwihl
nummer (,Ortsnetzkennzahl") mitwéhlen:

Vorwahl + Rufnummer

Ausnahmen: Beim Notruf 110 (Polizei) oder 112 (Feuerwehr) sowie ainigon
Ansage- und Sonderdienste der Deutschen Bundespost muB keine Vorwah
nummer gewahlt werden.

Flexible Gesprachsdauer

Bei ausgelastetem C-Netz kann die ansonsten unbegrenzte Gesprichsdaum
in Ausnahmeféllen begrenzt werden. Der Teilnehmer erhalt vor dor Zwings
trennung einen Hinweiston, worauf das Gespréch kurzfristig danach untor
brochen wird.

Handvermittelte Gespriache

Falls im Selbstwéahidienst eine gewlnschte Verbindung nicht horgosialll
werden kann, kénnen Sie das Gesprach iber das Fernmeldoam!t vormiltoln
lassen. Wahlen Sie hierzu:

010
0010

far Inlandsgesprache:
far Auslandsgespréache:

1-06 0391
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Nennen Sie bitte die eigene Funktelefonnummer sowie die gewlinschte
Rufummer. Das Fernmeldeamt ruft Sie zuriick, wenn die Verbindung nicht
sofort aufgebaut werden kann.

Gesprachsschutz

Im C-Netz werden keine mit Gesprachen belegten Sprechkanéle anderen
Teilnehmern zugeteilt, womit ein ,Mithéren* verhindert wird. Zusétzlich wird
die Sprache in verschleierter Form (bertragen. Diese MaBnahmen bieten
allerdings keinen technischen Schutz gegen unrechtméiBiges Abhéren des
Sprechfunkverkehrs mit besonderen Funkempfangern.

Kein Sprechkanal frei

Im C-Netz wird eine Verbindung sofort durchgeschaltet, wenn ein Sprech-
kanal frei ist. Doch was passiert, wenn kein Sprechkanal frei ist?

o Anruf vom Funktelefon aus:

Wenn Sie vom Funktelefon aus die Rufnummer eines gewlinschten Teil-
nehmers gewahlt haben und es istim Augenblick kein Sprechkanal frei, so
erhalten Sie im Anzeigenfeld die Information ,Bitte warten“. Gleichzeitig
wird Ihr Verbindungswunsch in eine Warteliste eingetragen. Sobald der
Wunsch einen niedrigen Platz in der Warteschlange erreicht hat, startet die
Weiterwah!. Ist nach erfolgter Wahl kurzfristig kein Sprechkanal frei, erhalt
der angerufene Teilnehmer die Ansage: ,Funkgespréch, bitte nicht aufle-
gen‘).

o Funktelefon wird angerufen:
Wenn |hr FunktelefonanschluB angerufen wird und im Augenblick kein
Sprechkanal freiist, erhalten Sie im Anzeigenfeld die Information , Auf Anruf
warten®. Wenn nicht sofort ein Funkkanal frei ist, muB der Anrufer einige
Zeit warten, dabei erhélt er die Ansage: ,Sie erhalten den nichsten freien
Funkkanal.“ Sobald ein Sprechkanal frei ist, héren Sie das Anrufsignal und
die Verbindung wird durchgeschaltet.

»Funkschatten“

Beim Telefonieren im C-Netz kann es gelegentliche Gesprachsunterbrechun-
gen infolge sogenannter ,Funkschatten“ geben. Unter Funkschatten versteht
man funktechnisch bedingte Versorgungsliicken, hervorgerufen durch topo-
grafische Bedingungen (Téler, Berge) und durch hohe Geb&ude oder Unter-
fihrungen (Tunnel, Tiefgarage).
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1.6 Mit dem Funktelefon ins Ausland

® Andere Lander betreiben andere Systeme: lhr Funktelefon funkiioniail
im C-Netz der Deutschen Bundespost, auch wenn in andoron Lindeain
gleiche oder ahnliche Netzbezeichnungen iblich sind.

o Keine Schwierigkeiten mit Grenzbehdrden bekommen Sie, wonn Sie I
Funktelefon ausbauen und die Antenne entfernen. In manche | hnd
kénnen Sie lhr Funktelefon mitnehmen, wenn Sie besondere Vorambiarun
gen beachten (siehe unten).

e Auf alle Falle sollten Sie beim Grenziibertritt eine von der Doulsahien
Bundespost erteilte ,Allgemeine Genehmigung® mitfihren und vorwaoigan
kénnen. Sie erhalten die Genehmigung bei der Anmeldestelle

e Bis auf besonders erwdhnte Ausnahmen gilt: Keinesfalls lhr Funkteloeion
nach dem Grenzlbertritt einschalten!

Fur folgende Lander bestehen Vereinbarungen:

Belgien, GroBbritannien, Liechtenstein, Luxemburg, Niederlande,
Osterreich, Schweiz und Schweden

Beim Grenzlbertritt in diese Lander kann das Funktelefon im Fahrzeug ver
bleiben.

Dénemark

Im grenznahen Bereich sidlich der Linie Haderslev-Ribe dlrfen Sie Ihr
Funktelefon benutzen, wenn Sie hierflr eine schriftliche, gebuhrenpflichtige
Genehmigung der danischen Fernmeldeverwaltung eingeholt haben. Die
Genehmigung kénnen Sie unter folgender Anschrift beantragen:

Telecom Inspectorate

Islands Brygge 81

DK-2300 Koebenhavn S.
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Frankreich

Beim Grenziibertritt nach Frankreich kann das Funktelefon eingebaut bleiben,
wenn Sie folgendes Etikett ausschreiben und daran befestigen: «L'usage de
cet appareil est interdit sur le territoire frangaise sous peine des pénalités
prévues par I'article L. 39 du Code des Postes et Télécommunications».
(Die Benutzung dieses Gerétes auf franzdsischem Staatsgebiet ist bei Strafe
gemaB Artikel L.39 des Post- und Fernmeldegesetzes verboten).

ltalien, Jugoslawien

Das Funktelefon kann beim Grenzibertritt im Fahrzeug verbleiben, wird aber
von den Zollbehdrden plombiert, um es unbenutzbar zu machen.

Ungarn

Das Funktelefon kann beim Grenzlbertritt im Fahrzeug verbleiben. Es muB
aber beim ungarischen Zoll deklariert werden.

Rumaénien

Beim GrenzUibertritt wird das Funktelefon versiegelt. Das Siegel muB bei der
Ausreise unbeschadigt sein.

Spanien

Flr das Funktelefon wird beim Grenziibertritt eine zeitlich begrenzte Einfuhr-
genehmigung bendtigt. Sie wird von der Zollgrenzbehérde nach Entrichtung
der Einfuhrzollabgabe ausgestellt.

Zulassungshummer

Unter Umsté&nden missen Sie bei einem Grenzlbertritt die Zulassungsnum-
mer, die Typbezeichnung und den Hersteller Ihrer Funktelefons angeben.
Damit Sie diese Angaben schnell griffbereit haben, kénnen Sie diese in

untenstehende Tabelle eintragen. Die Angaben finden Sie auf dem Typschild
Ihres Funktelefons.

Hersteller:

Typ:
Zulassungsnummer:

0391 1-09







Telekarte oder Berechtigungskarte?

zen Sie eine Telekarte oder eine Berechtigungskarte?
Bea n Sie den Aufdruck auf lhrer Karte und die Erklarungen auf
Seite 1-04.

Wenn Sie eine Telekarte verwenden, lesen Sie bitte die Informationen
uber:

- die Geheimzahlen (PIN}),

- das Rufnummernverzeichnis, das sich auf lhrer Telekarte befindet,
— den Gebihrenzahler, der sich ebenfalls auf der Telekarte befindet.

Wenn Sie eine Berechtigungskarte verwenden, kénnen Sie die
Abschnitte Uber die Telekarte Uberblattern.

Versuchen Sie mit einer Berechtigungskarte die Leistungsmerkmale
der Telekarte aufzurufen, erscheint:

Achtung: Falsche PIN-Eingabe

Sie haben die Moglichkeit, lhre Telekarte mit Geheimzahlen (PIN)
gegen MiBbrauch im C-Netz zu sichern.

Sie programmieren hierzu vier- bis achtstellige Persdnliche-
Identitats-Nummern (PIN 1 und PIN 2, siehe Seite 1-05), die Sie
jederzeit [6schen oder verandern kdnnen.

Falsche PIN-Eingabe

Beachten Sie folgende Hinweise:

3
3

B )
I
k)
)

* Die Telekarte speichert die Anzah! der falschen PIN-Eingaben.
Wenn Sie dreimal aufeinanderfolgend eine falsche PIN ein-
geben, wird lhre Telekarte gesperrt.

Nach ein oder zwei falschen PIN-Eingaben wird die Anzahl der
falschen Eingaben auf ,Null” gesetzt, wenn danach eine richtige
PIN-Eingabe erfolgt.

Nur die Deutsche Bundespost kann die Telekarte entsperren.

Notieren Sie sich die Geheimzahlen an geeigneter Stelle.

Telekarte sperrt sich selbst

Wenn dreimal eine falsche PIN eingegeben wird, sperrt sich die
Telekarte automatisch ( dreimal falsche PIN 1 = Benutzung der Karte
gesperrt, dreimal falsche PIN 2 = Benutzung des Rufnummernver-
zeichnisses und des Gebuhrenzahlers gesperrt ). Die Telekarte kann
nur durch die Deutsche Bundespost entsperrt werden. Die Gebuhr
fur das Entsperren betrdgt 15.- DM, wenn Sie die PIN noch kennen.
Andernfalls betragt die Gebuthr 65.- DM. Schicken Sie lhre Telekarte

an folgende Adresse: Fernmeldeamt 2

— Z0Kart —
Postfach 10 00 12
8500 Nirnberg

A R




. Nach vollstandiger Eingabe:
Einschalten Ml

Taste M driicken.
Bei richtiger PIN 1-Eingabe wird flir
Ein/Aus-Taste driicken.

ca. 10 Sek. die eigene Rufnummer R-HR.B1%1-]
angezeigt, z.B: EodIzln
Das Funktelefon ist in das C-Netz
eingebucht, wenn:

— die grline Lampe leuchtet,

— 3 x Ton ertdnt (falls programmiert).

EINGEBLUCHT

AT ’

Keine Berechtigungskarte gesteckt: BLTT

Es erscheint die Empfangsqualitét:

Auswurfschieber betitigen

Aufnahmerahmen ganz " 3 Hinweis: Nicht lesbar: Bei falsch gesteckter
herausziehen. | Berechtigungskarte erscheint:

v

Gesperrt: Liegt eine Sperrung
durch die Bundespost vor,
s0 erscheint:

Karte einlegen

(Kontakte auf der Riickseite)

und zusammen mit dem Aufnahme-
rahmen in das Gerét einschieben.

In diesem Fall ist die Tastatur des
Gerétes blockiert.

e — —

VULV UYUUL VULV YIYIYIYV

Falsche PIN: Bei falscher
PIN-Eingabe erscheint:

Berechtigungskarte gesteckt:

Wenn keine PIN 1 (Telekarte)

Die eingegebenen Ziffern werden
nicht angezeigt. Es erscheint die
Anzahl der eingegebenen Stellen
(4-8 stellig):

Hinweis: Timer: Nach Ausschalten der Ziindung schaltet sich das
Funktelefon nach Ablauf der vorgewéhiten (oder bei
CD 449 festeingestellten) Zeit automatisch aus (— Ge-
rateparameter programmieren).

!
programmiert ist, erscheint fir R=HE.a16] [ Ausschalten
10 Sek. die eigene Rufnummer, z.B.: | | 6543210 ’ [ Ein/Aus-Taste gedriickt
.__ halten, bis ein Ton horbar
Wenn eine PIN 1 programmiert ist, ‘"Pw NET 2 L | wird.
erscheint: BETTE ‘f' . )
. l Alle Anzeigen erldschen:
1T = 3 Die Berechtigungskarte darf
wHs ©IN'1 eingehen. .I gesteckt bleiben.
€

BITTE 1)

PINSHETSE -Iﬁi

(U

PIN korrigieren: Taste C dricken,
wenn noch nicht Taste M gedrickt
wurde.

Spannungswéchter: Wenn im Anzeigefeld erscheint:
LUNTERSPANNUNG" und ein Warnsignal ertont,
schaltet sich das Funktelefon nach ca. 20 Sek. ab, um
die Motorstartfahigkeit zu gewahrleisten.

Zum Telefonieren: Motor starten.

KX

Nach dreimaliger falscher Eingaba ist "‘”"’:_"1;__- : :':|'| I‘
die Karte gesperrt. Es erscheint: v SRSCAHA

2-02 e 0391 2-03
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Gespréch fiihren

"o

Gespréach beenden

:a

(11 . |

EE; Rufnummer eingeben, ¢ [ ~ ] Handapparat auflegen
einschlieBlich der Vorwahl (Orts- ‘ 0731392260 €& d ) R
netzkennzahl), z.B. 0731 392260: LI 14 | N oder

L\ Telefontaste driicken. l |' & . Telefontaste driicken.
Wihrend des funktechnischen ‘ 9?“”"“] 'i 9 Anzeiodlsidniibs s lar
Verbindungsaufbaus erscheint: UAHL P 9 WIrG g0t E 27
Nach einigen Sekunden sind bei auf- l
liegendem Handapparat aus dem ‘3 Wahl abbrechen
Lautsprecher Wahlgerausche und —
Signalténe aus dem dffentlichen Fern- L\ Telefontaste driicken.

sprechnetz zu héren.

Solange die aufgebaute Verbindung
zum 6ffentlichen Fernsprechnetz 9731392240
besteht, wird angezeigt: ‘ 27
(V = Verbindung)

Wenn sich der gerufene Teilnehmer

Wahlwiederholung

Mit der zuletzt gewahlten Rufnummer kénnen Sie
weitere Gesprache flihren.

EERENEEN,

¢ WYY Y Y Y YVYLY e Y Y YYD

meldet: —
Lo) Taste O driicken. @
Handapparat abheben, Ei27
sprechen Nur wenn Si(le| die Rufnummer
. — anzeigen wollen: (G7z1z095¢0)
| %* | Taste * driicken, m”"’ézg?
((( Wenn Sie den Hérer nicht abheben, l Anzeige, z.B.: s
V\{erden Sie (wenn programrpiert) qach ." War keine Rufnummer im
einer kurzen Pause durch einen Sig- I Wahlwiederholungsspeicher WAHL-H-SP.
nalton auf die bestehende gebihren- .l gespeichert, erscheint: LEER!
pflichtige Verbindung hingewiesen I
(nicht bei CD 449). .i Zum Wahlen: WA
Hinweis: Nicht eingebucht: Ist das Funktele- | \_:- Telefontaste driicken. WRHL
fon bei Driicken der Telefontaste . e
nicht im C-Netz eingebucht (griine : Eingabe korrigieren
Lampe leuchtet nicht), erscheint ca. ‘ | KEINE |
10 Sekunden lang: VERBINDUNG) (=X Bei fehlerhafter Eingabe:

Keine Rufnummer: Die Telefontaste L) Loschtaste driicken.
ist unwirksam, wenn keine Rufnummer | .K Druck = | Zi
eingegeben ist. Es erscheint ca. . RUFHUMMER? G NeeaR i s Amer :
10 Sekunden lang: I * Langer Druck = ganze Anzeige.
2-04 0301 .] 0391 2-05




®o

Handapparat aufgelegt: === ]
¢ PrT Rufnummer eingeben. FTETRAEER
Ein Anruf kommt, die gelbe Lampe [ £ 27 ] o 2260
leuchtet und das Anrufsignal ertont. . e
(N Telefontaste driicken.

Handapparat abheben
oder

Telefontaste driicken
zum Freihérsprechen.

Handapparat ist bereits abgehoben:

Ein Anruf kommt, die gelbe Lampe ‘
leuchtet und das Anrufsignal ertont.

Zur Gesprachsannahme
Telefontaste driicken. ‘

Zum Freihdrsprechen:
Taste S driicken
und

Handapparat auflegen.

Hinweis:

Anrufmelder (Option, nicht bei CD 449)

Anruferinnerung: Wird ein Anruf nicht angenommen,
blinkt die gelbe Lampe nach Abbruch der Verbindung
Zum Abschalten eine beliebige Taste dricken.

Wenn Sie einen Anrufmelder benutzen, leitet das
Funktelefon automatisch das Anrufsignal zum
Anrufmelder weiter, wenn Sie die Anrufweiterlailung
eingeschaltet haben.

ALEEEEBEARLLLL

L R

ceane

e T f— s —  — i —  ——

Im Augenblick ist kein Funksprech-
kanal frei. Die grine Lampe blinkt.
Gleichzeitig wird ein kurzer Ton
hérbar.

Der Verbindungswunsch ist in

die Warteliste aufgenommen:

Ein Ton von einer Sekunde
Dauer bedeutet, daB die Verbindung
jetzt aufgebaut ist.

Die gewahite Rufnummer

BITTE
WARTEN

a731392268

erscheint wieder: Y 27
Anruf in Warteschlange

Sind vorlbergehend alle Funk-
sprechkanale besetzt, wird ein ein-
treffender Anruf erst weitergeschal-
tet, wenn ein Sprechkanal frei ist.
Es erscheint:

Die griine Lampe blinkt. Alle
2 Sekunden wird ein Ton hérbar.

Warten,
bis das Anrufsignal gegeben wird.

Danach

Handapparat abheben

AUF ANRUF
WARTEN

| Einschalten: ANRUI d
% [7)Z)[8)| Taste x , 1, 2, # driicken. ‘ P .-m.‘ o oder
* /1)1 2|8 o
11 Ausschalten: l ‘ @ Telefontaste driicken
- Beliebige Taste driicken. E 27 .,, - zum FreihGrsprechen.
= |
2'06 (A1H ]} 0381 2—07

_®

¢ U U Uududued dvvouowde vy diwovuvwuewuyedyvuveuvue




Empfangsqualitat

Die Empfangsqualitat wird nach

dem Einbuchen angezeigt, z.B.: ’ E 27]
Bei schlechtem Empfang kann
eine Verbesserung der Empfangs
qualitét durch einen Standort-
wechsel erreicht werden.

Fahrzeug so stellen,
dafB der hochste Zahlen-
wert angezeigt wird.

Hinweis:

Die Anzeige der Empfangsqualitat
kann unterdrickt werden (sieche
~Gerdteparameter programmieren”).
Im Anzeigefeld erscheint dann als
Hinweis, daB das Geréat eingeschaltet

e

Keine Verbindung

KEIME FUNE

Keine Verbindung
[UERBINDUNE

Verbindung im C-Netz nicht
hergestellt.

Kanidle belegt
Funkkanale sind belegt oder
keine geeignete Leitung frei.
* Rote Lampe: blinkt 5mal.

+ Besetzt-Ton: ertdnt Smal.

LETTUNG
BELEGT

AnschluB besetzt

Der gerufene Teilnehmer spricht.
+ Rote Lampe: blinkt Smal.

* Besetzt-Ton: ertdnt Smal.

TETLHEHMER
BELEGT

Hinweis:

2-08

Die Anzeige erlischt:

— mit Auflegen des Handapparates

— mit Betétigen einer (beliebigen) Taste
— automatisch nach ca.10 Sek.

0391

LI
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Telefonbuch: Kurzwahl

Das Telefonieren mit Kurzwahl ist nur méglich, wenn
eine Kurz-Rufnummer gespeichert ist.

Siehe — Programmieren: Telefonbuch eintragen S. 3-12.

(\J

@

Kurz-Rufnummer eingeben, |[:
z.B.: E 27

Telefontaste driicken.

Name oder Rufnummer

(wenn kein Name gespeichert ist) OBERMANN
des Eintrags erscheint:
Nach einigen Sekunden sind bei
aufliegendem Handapparat aus
dem Lautsprecher Wahlgerausche
und Signalténe aus dem offentlichen
Fernsprechnetz zu horen.

OBERMANN
N2

Wenn sich der gerufene
Teilnehmer meldet:
Handapparat abheben
und

sprechen.

Hinweis:

0391

Fehlerhafte Kurz-Rufnummer:
Taste C drlicken und neu wihlen.

Keine Rufnummer gespeichert:

Ist unter der gewahlten Kurz-

Rufnummer keine Rufnummer & EINTRAG)
gespeichert, erscheint: - FEHLT }

2-09



¢ 9
Telefonbuch: Kurzwahl lesen | Telefonbuch: Namen nachschlagen
‘I U «
Zur Information dber den unter einer Kurz-Rulnummaer ‘I a Zum Speichern von Namen unter Kurz-Rufnummern
abgespeicherten Namen und Rufnumma | siehe:
‘ ‘ 3 — Programmieren: Telefonbuch eintragen, S. 3-12
(11 .
é!é K;rz-Rufnummer eingeben, | |0 249 ¢ I
z.B.: l
Telefonbuch aufschlagen:
(% Taste * driicken. ‘m-u RHANN [ e ) - chag
Der Name wird angezeigt. I [ @ Tasten F, 1 driicken.
@ Erneut Taste x driicken. | a731302368 ¢ l 3 : _
Die Rufnummer wird angezeigt. [y . Buchstabe eingeben:
“I 3 -] Taste mit gewiinschtem
— Wahlen: B (0731392260 e > aER ?%‘_’.‘l_‘aﬂgsb/eM“Ngf‘mke“! L T
'- \'_-' Telefontaste driicken. | o Far M einmal, fir N zweimal und
. a fir O dreimal die Taste driicken.
== oder zum Léschen der Anzeige: L N | I
|C) Taste C lang driicken. E 27 el 3 Taste F driicken (bei CD 449)
o, bzw. bzw.
Telefonbuch: Rufnummer erganzen & I 8 Taste # driicken (bei CD 452).
. q 4 Der erste Name mit dem einge-
Wenn unter einer K.urz-R.ufnummer.eme u_nvollsmnduw I EEuEhan Anfangsbuchstaber? .
Rufnummer gespeichert ist, kann diese mit der ‘u ‘ die Speicherplatz-Nummer erscheint,
Nebenstellen-Nummer erganzt werden. Siehe: | z. B. Obermann, Platz 6: BU &
— Programmieren: Telefonbuch eintragen, S. 3-12 ‘T 9
HH Kurz-Rufnummer eingeben, . ¢ I Weiterbléttern mit Buchstaben ,0":
H ZB: [6 E ‘ e > (F) Taste F (bei CD 449
T bzw. ZW.
! Taste # (bei CD 452)
= .. e - wiederholt driicken, aTT
L% Taste * driicken. | bis z. B. Ott, Platz 10 erscheint: BU1B
Name und Speicherplatznummer {DBER”“L“H 6‘ e > - :
werden angezeigt: It ‘ 7 Zurickblattern (nicht CD 449): =
— . €@ 5 (%) Taste * driicken. BU
*) Taste * erneut driicken. \
o ¢ 9 o
Unvollstandige Rufnummer [ 0731392 | I Rufnummer anzeigen:
wird angezeigt,z.B. 0731392: E 27 .f_ 2 (*) Taste * driicken (bei CD 449)
bzw. bzw.
aae Nebenstellen-Nummer .! ) ( F )( -] Tasten F, * driicken(bei CD 452)
as eingeben, S ETTTIT ‘ * _ -
z.B. 260: R7318 £ 27 ¢ Dazugehorige Rufnummer wird |9?31392259]
& - angezeigt, z. B. 0731 392260: BU1G
_— Wahlen: e
Y Telefontaste driicken. ¢ -
.10 0301 .1 9 D 211
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Wahlen:
Telefontaste driicken.
oder Lesen beenden:

Taste M driicken.

Der gespeicherte Name wird
angezeigt:

lunﬁpmuun

‘um AN

WAMI

i. i I'

Telefonbuch: Blattern

ABC

~3(]

o
N
3

*!

Telefonbuch aufschlagen:

Taste F, 1 driicken.

Weiterblattern:

Taste F driicken (bei CD 449),
bzw.
Taste * driicken (bei CD 452).

Der erste Speicherplatz wird
angezeigt, z. B.:

Das gesamte Telefonbuch wird
durchgeblattert, wenn Sie bei CD 449
die Taste F bzw. bei CD 452 die
Taste % oder B gedriickt halten.

Es wird der Name oder die Ruf-
nummer (wenn kein Name ge-
speichert ist) angezeigt. Wenn ein
Name gespeichert ist, kdnnen

Sie durch Driicken der Taste % (bei
CD 449) oder F, % (bei CD 452)
die Rufnummer anzeigen.

Hinweis:

2-12

Nichts gespeichert:
Sind weder Name noch Rufnummer
gespeichert, erscheint, z. B.:

|

BUCHSTHBE?’
BUCH

MUSTERMANN
BU 1

|

EINTRAG
FEHLT BUCH

0391

K

20000000

L
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Rufnummern notieren (Memory)

Wahrend eines Gespriches kénnen Sie bis zu
fanf Rufnummern (bei CD 452) bzw. eine Ruf-
nummer {(bei CD 449) speichern.

In diesen Speicher werden auch die Rufnummern
gespeichert, mit denen Sie eine Gespréichsverbindung
aufgebaut haben.

Anzeige l6schen.

Rufnummer eingeben, 8731392260
z.B.: U 27
Taste M driicken.

Angezeigte Rufnummer wird
gespeichert. Die Anzeige erlischt.

Hinweis:

Wenn alle Speicherplatze belegt sind, wird der
alteste Eintrag durch eine weitere Eingabe
Uberschrieben.

Gespeicherte Rufnummer lesen (Memory)
Letzte eingegebene Rufnummer

m

aufrufen:

Taste M driicken.
Die Rufnummer erscheint, z. B.:

8731392260
E 27
Weitere Rufnummern aufrufen

(nicht bei CD 449):
Jeweils Taste M driicken.

Anzeige l6schen:

Taste M driicken,
bis keine Rufnummer mehr erscheint: E 27

Hinweis:

0691

Die ausgelesenen Rufnummern kénnen einzeln
durch Driicken der Taste C geldscht werden.

Beim Einstecken einer anderen Berechtigungskarte
wird der Speicher geldscht, nicht aber beim Aus-
schalten des Funktelefons.



Telekarte

Rufnummernverzeichnis: Kurzwahl|

Das Telefonieren mit Kurzwahl ist nur moglich, wonn

eine Kurz-Rufnummer gespeichert it

Siehe = Programmieren: Rufnummernvaorsoiclinis

eintragen S. 3-18

@l 1 1 ]
aasa
] 1 | |

o

Kurz-Rufnummer eingeben,
z.B.:

Taste # driicken.

Telefontaste driicken.

Es erscheint:

Nach einigen Sekunden sind bei
aufliegendem Handapparat aus
dem Lautsprecher Wéahlgerausche

und Signalténe aus dem 6&ffentlichen
Fernsprechnetz zu héren.

Wenn sich der gerufene
Teilnehmer meldet:
Handapparat abheben
und

sprechen.

°

ORERMANN
M o

ODBERMMMN
LA ML

OEERMANN
v oz

Hinweis:

2-14

Ist unter der gewahlten Kurz-
Rufnummer keine Rufnummer
gespeichert, erscheint:

Ist die gewahlte Kurz-Rufnummer aut
der Telekarte nicht vorhanden,erscheint

Wenn das Rufnummernverzeichnis
gesperrt ist, erscheint nach Drucken der
Taste i (Freigeben siehe Seite 3-25)

6 EINTRAG
FEHLTY

PLATZ N.
UORHANDEN!

RU/TK
GESFERRT

0391
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Rufnummernverzeichnis: Kurzwahl lesen

Zur Information ber den unter einer Kurz-Rufnummer
abgespeicherten Namen und Rufnummer.

ui

Kurz-Rufnummer eingeben.

Taste 1 driicken.
Name wird angezeigt.

Taste x driicken.
Rufnummer wird angezeigt.

Waébhlen:
Telefontaste driicken.

oder zum Léschen der Anzeige:
Taste C lang driicken.

Rufnummernverzeichnis: Rufnummer ergénzen

E2¢

OSTERMANN
M6

(9731392260
E 27

(0731352260
WAHL

E 27

Wenn unter einer Kurz-Rufnummer eine unvollstandige
Rufnummer gespeichert ist, kann diese mit der
Nebenstellen-Nummer erganzt werden. Siehe:

— Programmieren: Rufnr.verzeichnis eintragen, S. 3-18

oas Kurz-Rufnummer eingeben,
l=l z.B. 6: 5
E=S2E
(1) Taste 1 driicken.
Name und Speicherplatznummer 0BERMAM
werden angezeigt: Ml
| * Taste * driicken.
Unvollstandige Rufnummer 9731392
(z.B. 0731 392) wird angezeigt: E 27
ass Nebenstellen-Nummer B731392260
age eingeben, z.B. 260: Elli2i7
Wabhlen:
( \) Telefontaste dricken.
0o 2-15



I ? Wahlen:
Telekarte -
Rufnr.verzeichnis: Namen nachschlagen e 9 (\) Telefontaste driicken. 8731352260
Zum Speichern der Namen unter Kurz-Rufnummaern ‘ a oder Lesen beenden:
siehe: | .
= Programmieren: Rufnummernvaorzaichnis ainlragen, ei : (Mj Taste M driicken.
S.3-18 Der gespeicherte Name wird
e " 3 angezeigt:
Rufnummernverzeichnis aufschlagen: ,7 ‘ ! Hufnummernverzeichnis: Bla
_ ’auwsmasﬂ -
Tasten F, 2 driicken. rU |
.-' 9 Telefonbuch aufschlagen:
Buchstabe eingeben: l @ Taste F, 2 driicken.
- Taste mit gewiinschten L= |
L Buchstaben driicken. l Weiterblattern:
(z. B. Taste 5/ MNO: v . I a Taste F driicken, (bei CD 449)
Far M einmal, fiir N zweimal und LU l Y bzw. bzw. .
fiir O dreimal die Taste driicken). = RU ‘ i a @ Taste % driicken (bei CD 452)
. - ’ Der erste Speicherplatz wird HUSTERFRAL
@ Taste F driicken (bei CD 449), l angezeigt, z. B.: RU 1
bzw. bzw.
Taste # driicken (bei CD 452). . . ‘ Das gesamte Rufnummern-
Der erste Name mit dem einge- 1 verzeichnis wird durchgeblattert,
gebenen Anfangsbuchstaben und 2 o ‘ - & wenn Sie bei CD 449 die Taste F
die Speicherplatz-Nummer erscheint, [UBER”H::!” 6\ l bzw. bei CD 452 die Taste % oder 1
z. B. Obermann, Platz 6: WY ’ . 9 gedriickt halten.
|
' Es wird der Name oder die Ruf-
Weiterblattern mit Buchstabe ,0": ‘J 3 nummer (wenn kein Name ge-
@ Taste F (bei CD 449), speichert ist)langez'eigt."Wenn ein
bzw bzw. Name gespeichert ist, kdnnen
’ Taste # (bei CD 452 t 9 Sie durch Driicken der Taste % (bei
e Pnoa) CD 449) oder F, % (bei CD 452) di
wiederholt driicken. pa— oder F, % (be ) die
(z. B. bis Ott, Platz 10 erscheint): {UTT i u‘ ¢ Rufnummer anzeigen.
S Hinweis: Nichts gespeichert:
‘ , Sind weder Name noch Rufnummer EINTRAG
Zurlckblattern (nicht CD 449): gespeichert, erscheint: FEHLT RV
@ Taste * driicken ¢ d Rufnummernverzeichnis laden:
_ Fur die Dauer der Ubertragung des
Rufhummer anzeigen: .; ’ Rufnummernverzeichnisses von der RUTK WIRD
< . Telekarte in den Speicher des
@ Taste * dricken (bei CD 449, ¢ I Funktelefons erscheint: GELRDEMN
bzw. bzw. 2
@ Tasten F, * driicken (bei CD 452). Rufnummernverzeichnis gesperrt:
‘- 9 Ist das Rufnummernverzeichnis
@ Dazugehérige Rufnummer wird l973139§3?g] %GSPEFT’ ersche!ntt: e RUSTK
ngezeigt, z. B. 0731 392260: as Entsperren ist auf Seite 3- J
Al ¢ 2> beschrieben. BESPERRT

2-16 0491 ' ’ 0901 217



Freih6érsprecheinrichtung

Funktionsiibersicht

Die Freihérsprecheinrichtung erméglicht lhnen ein komtortablas
Telefonieren Uber eine externe Mikrofon/Lautsprecher-Anlago

Damit kdnnen Sie:
® lauthdren, d.h. wie gewdhnlich mit dem Handapparal tololonieran
und lhre Mitinsassen zuséatzlich tber die externen Lautsproche
mithdren lassen.
®  Freisprechen”, d.h. Uber die externe Mikrofon-/Lautsprechom
Anlage telefonieren, ohne dabei den Handapparat in der Hand 21
halten.

@ zwischen den Betriebsarten ,normales Telefonieren®, ,Lauthdron”
und ,Freisprechen” wihrend des Gesprachs umschalten.

Grund-Lautstarke

Die Grund-Lautstarke der Lautsprecher stellen Sie mit dem Regler an der
Handapparat-Auflage ein.

Freisprechen Ein-/Aus

Hiermit entscheiden Sie (ber die prinzipielle Méglichkeit des Freisprechens.

Das Ein-/Ausschalten ist nur méglich bei eingeschaltetem Funktelefon.

EEE

Tasten F, 0, 9 driicken.

F| Taste F so oft driicken, bis
S Anzeige ,Freisprechen” erscheint.

Einschalten: FREISPR.1
Taste 1 driicken JA

oder

Ausschalten: FREISPR.
Taste 0 driicken. HETN

Zum Beenden:
Taste M driicken.

2-18
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Voraussetzung: Sie haben ,Freisprechen” eingeschaltet (siehe Seite 2-18).
Abgehendes Gesprach:
— Handapparat ist aufgelegt.

~ Rufnummer eingeben.
- Telefontaste (<} driicken.

B731392260
U 27

Wenn sich der Teilnehmer meldet, kénnen Sie freisprechen.

Nach dem Verbindungsaufbau erscheint z.B.:

Gesprach beenden: Telefontaste driicken.
Ankommendes Gesprich:

Handapparat ist aufgelegt: Handapparat ist abgehoben:
— der Anrufton ertont.

— der Anrufton ertont.
— Telefontaste () driicken.

— Telefontaste (\] driicken.

— Taste S driicken und

— Handapparat innerhalb ca. 10 Sek.
auflegen.

— Freisprechen.

Es erscheint:

. U 27
— Freisprechen.

Gesprach beenden:

Gespréch beenden:
Telefontaste (\ ) driicken.

Telefontaste () driicken.

Umschalten im Gesprach, Gespriach beenden

1. Von Freisprechen in normales Telefonieren:
— Handapparat abheben.

Gespréach beenden: Handapparat auflegen oder Telefontaste driicken.

2. Vom normalen Telefonieren in Lauthéren

— Taste S driicken. Es erscheint die Anzeige

Gesprach beenden: Handapparat auflegen oder Telefontaste (] drlicken.

3. Vom normalen Telefonieren in Freisprechen:
— Taste S driicken und Handapparat sofort auflegen.

Gespréch beenden: Telefontaste driicken.
4. Von Lauthéren in Freisprechen:

— Taste S driicken und Handapparat sofort auflegen.

Gesprach beenden: Telefontaste driicken.

2-19
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Gebuhrenzahler im Funktelefon

Verschleiert / Klar umschalten

Im C-Netz wird zum Schutz gegen ungewolltes
Mithéren die Sprache verschleiert.

Bei ungeniigender Gesprachsqualitat kann
diese durch das Umschalten auf unverschleierte
Ubertragung (KLAR) verbessert werden.

Verschleiert = unverschleiert: Fz?;{i 392260
. KLAR
F) Tasten F, 9 driicken. —
(8]
(E) Unverschleiert — verschleiert: E.FZI?'-'._'.'I,II’
— L me
(8 Tasten F, 9 driicken.

Hinweis: Es kann nur im Gesprachszustand

umgeschaltet werden. )
Bei Gesprachsbeginn wird automatisch
in ,verschleiert” umgeschaltet.

MFV-Signalisierung (nicht bei CD 449)

Sie bendtigen die MFV-Signalisierung (Mehr-Frequenz-Verfahren), damil
Sie nach Anwahl eines Anrufbeantworters (Bedienungsanleitung des Ge
rates beachten) oder bei Cityruf (Rufsystem der Deutschen Bundesposl)
eine Nachricht absetzen kénnen.

‘ Eigene Rufnummer anzeigen

Aufrufen der eigenen Rufnummer:

?_J Tasten F, * driicken.
L% _ | [R=NR. @161~
Die eigene Rufnummer wird angezeigt: | 543218
Hinweis: Die Anzeige erlischt:
— durch Driicken der Taste M oder C,
—nach ca. 60 Sekunden automatisch.
2-20 0391
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BEBAELLLERE.

Das Funktelefon enthalt drei Zahler, die
Gebuhreneinheiten und Geblihren aller

vom Funktelefon ausgehenden Verbindungen
registrieren. Die GebUhreneinheiten missen
programmiert sein, siche Seite 3 - 15.

Zéhler 1

Zahler 2

Zahler 3

Ge

Gebiihren des laufenden Gespriches

Zahler 1 registriert die Gebuhr eines laufenden Gespra-
ches. Den Zahlerstand kénnen Sie wahrend (nicht bei

CD 449) oder nach dem Gesprach anzeigen. Er wird mit
Beginn eines neuen Gespréachs automatisch geléscht. |

Gebiihren je Berechtigungskarte ‘
Zahler 2 registriert die GebUlhren je Berechtigungs-

karte im Funktelefon. Es ist eine getrennte Geblhren-
erfassung fiir bis zu 10 Berechtigungskarten maoglich.

Wenn kein Sperrvermerk eingetragen ist, kann der
Zahler je Berechtigungskarte jederzeit vom Teilnehmer ‘
geldscht werden. Ist ein Sperrvermerk eingetragen und

das Funktelefon elektronisch abgeschlossen, kénnen

die Z&hlerstande erst geldscht werden, nachdem das
elektronische SchloB nach Eingabe eines Sperrcodes in
Verbindung mit derjenigen Berechtigungskarte, mit der

der Sperrcode eingegeben wurde, wieder gedffnet ist.

Gebiihreneinheiten des Funktelefons
Zahler 3 registriert im Funktelefon die Summe aller
Gebihreneinheiten, die seit Erst-Inbetriebnahme des
Funktelefones angefallen sind. Der Zahlerstand kann
nur von einer Servicewerkstatt geldscht werden.

blihrenzahler auf Telekarte

Gebiihren auf Telekarte

Der Zahler registriert die Summe aller fr diese Telekarte
angefallenen Gebihreneinheiten. Im Anzeigefeld kénnen
Sie die Gebuhreneinheiten und die daraus errechneten

Summengebiihren anzeigen.

0391



Gebiihrenanzeige mit Berechtigungskarte

Dieser Abschnitt beschreibt die Geblihrenanzeigo,
wenn eine Berechtigungskarte (Typ B) varwaendot wird
Fur diese Anzeige muB eine Geblhr programimiont

sein, siehe Seite 3-15.

2-22
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Wéhrend des Gesprachszustandes
(nicht CD 449):

Anzeige der Gespréchsgeblhren:
(Z&hier 1)

Tasten F, 7 driicken.

Im Anzeigenfeld erscheint die fort-
laufende Geblihr des aktuellen
Gespréchs, z.B.:

Geblhrenanzeige beenden:

Taste M driicken.

AuBerhalb des Gespréachs:

Anzeige der Gesprachsgebithren:
(Z&hler 1)

Tasten F, 7 driicken.

Im Anzeigefeld erscheint die Gebiihr
des zuletzt gefiihrten Gesprachs,
z.B.

Anzeige der Summengebihren:
(Zahler 2)

Taste F driicken.

Im Anzeigefeld erscheint die Summe
der seit dem letzten Léschen des
Geblhrenzahlers im Funktelefon
aufgelaufenen Gebihr in DM,

z.B.;

23,46 l'l'1
GESF-GER,

23,46 DN
GESP-GEB.

367,00 DM
S-GEB.#FT

RN

¢ 3

eer00POPPARY
GUUUULUEdVLLOLIIIIDLYUL

!

it H

!

¢

LF)

Gebuhreneinheiten des Funktelefons:

(Zahler 3)

Erneut Taste F driicken.

Im Anzeigefeld erscheint die Summe
der seit Inbetriebnahme des Funk-
telefons angefallenen Gebuhrenein-
heiten, z.B.:

Rickkehr in den Normalzustand:

Taste M driicken.

28876
S-EINH. /FT

Hinweis:

(ERR]

Zahler 1 und 2 I6schen: Nach der Anzeige der GebUlh-
renzahler Taste C ca. 10 Sekunden driicken, bis ein kur-
zer Ton horbar wird. Die Gebihreneinheiten des Funk-
telefons (Z&hler 3) kénnen nicht geléscht werden.

Nicht I6schbar: Die Geblhren kénnen nicht geléscht
werden, wenn der Sperrvermerk eingetragen und das

Funktelefon gesperrt ist.
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Gebihrenanzeige mit Telekarte

Dieser Abschnitt beschreibt die Gebuhrenanzelge,
wenn eine Telekarte (Typ C oder D) varwandat wird.
Fur diese Anzeige muB eine Gebuhr programmiort
sein, siehe Seite 3-15.

Sie kénnen mit einer Geheimzahl den Gaoblilren
zAhler auf der Telekarte gegen MiBbraucih slcherm
Siehe — Pin 2 programmieren/andern,
Seite 3-23, 3-25.

Wenn das Ablesen und L&schen gesperrt is,
erscheint: T

2-24

Wahrend des Gesprachzustands:
(nicht bei CD 449)

Zur Anzeige der Gesprachsgebihren:
(Zahler 1)

Tasten F, 7 driicken.

Im Anzeigefeld erscheint die fort-

laufende Gebihr des aktuellen
Gesprachs, z.B.:

23,46 DN
GESP-GEB.

Geblhrenanzeige beenden:

Taste M dricken.

AuBerhalb des Gesprachzustands:
Zur Anzeige der Gesprachsgebihren:
(Z&hler 1)

Tasten F, 7 driicken.
Im Anzeigefeld erscheint die Geblhr

des zuletzt gefithrien Gesprachs, 23,46 DM|
z. B. GEZP-GER.

¢
€3

¢ I
¢ I
¢
| 2= )
¢
e
¢ D
¢ d
[ = )
¢ D
&
eI

(=)

GebUhren auf Telekarte:

Erneut Taste F driucken.

Im Anzeigefeld erscheint die Summe
der seit dem letzten Léschen des
Gebithrenzahlers aufgelaufenen
Geblhr der Telekarte in DM , z.B.:

345,88 DM
S-BEE. < TK
Gebiihreneinheiten auf Telekarte:

Erneut Taste F driicken.

Im Anzeigefeld erscheint die Summe
aller seit dem letzten Léschen ange-
fallenen Gebihreneinheiten der 1586
Telekarte, z.B.:

S~EINH./TK

Gebiihren je Telekarte im Funktelefon:
(Zahler 2)

Erneut Taste F driicken.

Im Anzeigefeld erscheint die Summe
der seit dem letzten L.oschen des Ge-
blihrenzdhlers aufgelaufenen Gebihr
der Telekarte im Funktelefon in DM:

Geblhreneinheiten des Funktelefons:
(Z&hler 3)

Erneut Taste F driicken.

Im Anzeigefeld erscheint die Summe
der seit Inbetriebnahme des Funk-
telefons angefallenen Geblhrenein-
heiten, z.B.:

250876
S-EINH. /FT

Geblhrenanzeige beenden:

Taste M driicken.

Hinweis:

0301 . J‘a 0401

Zahler 1, 2 und Zéhler auf Telekarte lI6schen:

Nach der Anzeige der Gebilhrenzahler Taste C ca. 10
Sekunden driicken, bis ein kurzer Ton hérbar wird. Die
Gebuhreneinheiten des Funktelefons (Zahler 3) kénnen
nicht geléscht werden.

Nicht I6schbar: Die Gebihren kdnnen nicht geléscht
werden, wenn ein Sperrvermerk eingetragen und das
Funktelefon gesperrt ist.
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Anruf umleiten

Dieses Leistungsmerkmal kann erst nach Beantragung boi
der Deutschen Bundespost Telekom genutzt wordon,

Umleitung aktivieren:

@ Tasten %, 2, 1 driicken. H2 i r o
ABC
1
ans Rufnummer eingeben,
L zu welcher der Anruf umgeleitet
ol ] werden soll, max. 12 Stellen, [*2 107313592
z.B. 0731392260: 268 g 37

\ Telefontaste driicken.
Die erfolgte Aktivierung wird mit
einem Ton oder einer Ansage
bestitigt.

Taste 1 driicken. BE%E”??;

Rlckkehr in den Normalzustand:

Tastentt, 2, 1, 1t driicken.

4214
CE 27

>

=y

o

und

Telefontaste driicken.
Die Ruckkehr in den Normalzustand
wird durch einen Ton bestéatigt.

GRCY

Hinweis: Solange eine Rufumleitung besteht, héron Sio zu
Beginn einer selbstgewahlten Verbindung amon
Hinweiston (ca. 5 Sekunden lang).

2-26 0108
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Diebstahlsicherung

Das Funktelefon (Telecar CD 449 im 2. Quartal 1991) ist mit einer elektro-
nischen Diebstahlsicherung ausgeristet,die Sie in Funktion setzen, wenn
Sie einen Sperrcode programmieren (siehe Seite 3-04). Das Funktelefon
selbst muB aber nicht gesperrt sein (siehe Seite 3-06).

Nach Unterbrechen der Stromversorgung zu dem Funktelefon wird nach
erneuter Inbetriebnahme die Eingabe des Sperrcodes verlangt. Bei rich-
tiger Eingabe des Sperrcodes und anschlieBendem Dricken der Taste M
schaltet sich das Funktelefon aus. Durch erneutes Einschalten ist jetzt ein
normaler Betrieb mdglich.

Hinweis:

Der Sperrcode wird bei der Eingabe nicht auf dem Anzeigefeld dargestellt.
Mit der Taste C kénnen Sie alle eingegebenen Ziffern Léschen.

Nach jeweils 5 falschen Eingaben wird Ihr Funktelefon fir ca. 30 Minuten
far weitere Eingaben gesperrt.

0001 2-27
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Sperrcode und Elekironisches Schiof3
(siehe Funktionslubersicht Seite 3-02 / 3-03)

1. Sperrcode

Bel Werksauslieferung ist kein Sperrcode programmiert. Alle Leistungs-
merkmale sind vorhanden (siehe Spalte ,0hne Sperrcode®).

Durch Eingabe eines Sperrcodes kdnnen Sie den Zugriff auf Leistungs-
merkmale des Funktelefons flr fremde Karten einschranken (siehe
Spalte ,mit Sperrcode, fremde Karte"). Alle Leistungsmerkmale fur die
eigene Karte bleiben erhalten.

Den Sperrcode kdnnen sie nur mit lhrer ,eigenen Karte* I6schen oder
verandern, nachdem Sie den richtigen Sperrcode eingegeben haben.

Zusatzlich wird nach Eingabe des Sperrcodes die Diebstahlsicherung
aktiviert, d. h. nach Abklemmen der Kfz-Batterie bzw. Entnahme des
Gerates aus der Halterung wird nach erneuter Inbetriebnahme dieser
Sperrcode abgefragt. Nach richtiger Eingabe desselben schaltet sich die
Anlage selbstandig aus. Danach erneutes Einschalten bewirkt sofort
Normalbetrieb ohne Eingabe des Sperrcodes.

Anmerkung: Die Anlage muB nicht abgeschlossen sein.

Bei Fehleingabe: C l6scht alle Eingaben. 5 Versuche sind maglich, dann
ca. 30 Minuten Wartezeit (Funktelefon muB eingeschaltet bleiben!),
danach 5 weitere.

Wenn Sie den Sperrcode vergessen haben oder lhre Karte (mit der der
Sperrcode eingegeben wurde) verlieren, kann nur eine Service-Werk-
statt Ihr Telefon entsperren.

. Elektronisches SchioB

Bei Werksauslieferung sind alle zugelassenen Leistungsmerkmale threr
~eigenen Karte" nutzbar.

Durch Sperrvermerke und anschlieBendes Sperren durch den
Sperrcode kénnen Sie diese Leistungsmerkmale abschalten
(.Sperrvermerke programmieren®, Seite 3-08/3-09, und ,Funktelefon
sperren”, Seite 3-06), um z.B. Mibrauch beim Verleihen der Karte
auszuschlieBen (siehe Spalte ,mit Sperrcode, eigene Karte®).

Geratefunktionen, die immer vorhanden sind

Anruf annehmen, Anruferinnerung
Rufnummer notieren

Umschalten verschleiert / klar
GebUhrenzahler im Funktelefon ablesen
Anrufmelder (Option, nicht bei CD 449)




Funktionstiibersicht

® = Funktion vorhanden 1) | ohne mit Sperrcode
O = Option, Funkt. vorh. Sperrcode
W = Funktion vorhanden, eigene und eigene Karte | fremde

kann gesperrt werden. | fremde Karte und ,gesperrt" | Karte
Telefonieren
Rufnummernwahi
national u. international b L e
Internationale Wahl - J ] &
Wahlwiederholung ® ol ®
Telefonieren mit Komfort
Kurzwah! (Platz 1 — 98)
Rufnummernergénzung ® |
Kurzwahl (nur Platz 99)
Rufnummernerganzung ® m
Anruf umleiten ] ®
Anrufbeantworter O
Sprachcomputer 8]
Sonderfunktionen aufrufen
Gebtihren I6schen g = @
Funktelefon sperren,
entsperren &
eigene Rufnummer
anzeigen @ ] ®
Rufnummernverzeichis
der Telekarte |

automatisch Ubertragen

3-02

o

€9 Funktionsibersicht
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@ = Funktion vorhanden 1) | ohne mit Sperrcode
(» = Option, Funkt. vorh. Sperrcode
m = Funktion vorhanden, eigene und eigene Karte | fremde
kann gesperrt werden. | fremde Karte | und ,gesperrt“ | Karte
Programmieren
Geblhr/Einheit L
Sperrcode
Sperrvermerke o
Gerateparameter @
PIN 1 programmieren
I6schen / &ndern e
PIN 2 programmieren
-léschen / 4ndern L
Rufnummernverzeichnis
GebUlhrenzahler sperren / ®
freigeben
Telefonbuch
Lesen ® |
Eintragen, Léschen o ]
1) Bei eigener Karte auch mit Sperrcode, aber nicht gesperrt.
e 3‘03



Sperrcode programmieren < Sperrcode l6schen

Programm aufrufen:

: . Programm aufrufen:
Tasten F, 0 und 8 driicken. [NEUER coDEl € d

@ SY-P | F) Tasten F, 0 und 8 driicken. i
SU-p
€ (o]
Neuen Code eingeben: e 3 ( VSU
1] .
1T Vier Zi in Sperrcode eingeben:
sas er 2 L TG hgebe“' never cooe| @ D
z.B.: 4711 (aber nicht 0000) 4711 SU=p === Vier Ziffern einaeben
nae ier er g .
Ul (o SEelET: (Ziffern werden nicht angezeigt.)
@ Taste M driicken. Bei vollstandiger und richtiger HELIEF ESE'E
Der Sperrcode ist nun eingetragen. Eingabe erscheint:
Léschcode eingeben:
Sperrcode andern 4x Ziffer 0 viermal eingeben. HEUER CODE
Basy SU-P

Programm aufrufen:

Tasten F, 0 und 8 driicken iSPERRCESE;

Programm beenden:
@ Taste M driicken.

Der Sperrcode ist nun geléscht.

Hinweis: Anzeige bei gesperrter Funktion: BGESPERRT !

=3l

Gespeicherten Sperrcode eingeben:

LB N N N N N NN NN NN NN N
GUUOGOVIVUVIISIIWIYOOVUY

sas Vier Ziffern eingeben.
11 ) ) .
ses (Ziffern werden nicht angezeigt.)
. Bei vollstéandiger und richtiger
Eingabe erscheint: s4-P
Neuen Code eingeben:
1T
o Vier Ziffern eingeben, HEUER COLE
. . 1111 SU-F
oeo z.B.: 1111 ( nicht 0000 ) -
Programm beenden:
{E} Taste M driicken.
Der neue, gednderte Sperrcode
ist nun abgespeichert.
Hinweis: Bei falscher Sperrcode-Eingabe: =
f ) FALSCHER
Programm erneut aufrufen CODE! E 27

Der Sperrcode kann nur mit der
~eigenen Karte" gedndert werden.

®
4

001 3-05
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Funktelef ¢

unktelefon sperren Funktelefon entsperren
Das Funktelefon kann nur gesperrt wardon, wonn oin . a ]
Sperrcode programmiert ist (siehe Soite 3-04) ¢ I | F| Taste F, 8 driicken.

Es werden diejenigen Leistungsmerkmale gospartt, .
fur die der Sperrvermerk ,Nein" gingetragaon ial, siohae Lo

Seite 3-08. € d

e . 3 Sas Sperrcode eingeben.
' 11 — . .
Taste F, 8 driicken. ‘ it 1] Die Ziffern werden nicht gezeigt.
v "
.8 Es wird automatisch die R -
- SPERREN 7 T -
Sperrfunktion angeboten: ‘ In ] ! LJ) Taste M driicken. E2¥
2L I Hinweis: Falscher Sperrcode
‘™| Taste M driicken. TELEFON ‘ l
T Es erscheint 10 Sekunden lang: GESPERRT I Bei falschem Sperrcode FALSCHER
| erscheint fir ca.10 Sekunden: CODE!
Nicht sperren: :
(o)) NEIN: Taste O driicken. . ; !
- (Mit Taste 1 konnen Sie wieder auf BE?EF‘E“ ”l |
~Sperren ja“ umschalten.) — :
™| Taste M driicken. !
Hinweis: Was ist gesperrt? i
EESPERF:T ! ‘
Es sind diejenigen Funktionen it

gesperrt, fir die ein Sperrvermerk
eingetragen ist, siche Seite 3-02, 3-03
und 3-08, 3-09.

Sperrcode nicht eingetragen [KEIN CODE ‘

PROGR.
Das Funktelefon kann nur gesperrt

werden, wenn ein Sperrcode pro-
grammiert ist, siehe Seite 3-04.

3-06 0a01 0091 3-07

Qe 0O0PORRROINIPOOINBLIOS
VUL UUUoaevweovodossssoouudu



Sperrvermerke programmieren

Fihren Sie folgende Schritte aus, um
Sperrvermerke zu programmieren:

1. Programm aufrufen
2. Sperrvermerke dndern
3. Programm beenden

3-08

@] 1 ] ] 5
HHECICHICY
w1 ] ] =

&

(]

1. Programm aufrufen

Tasten F, 0, 8 driicken.

Sperrcode eingetragen:

Sperrcode eingeben.
(Ziffern werden nicht angezeigt)
und

Taste F driicken

oder
Kein Sperrcode eingetragen:

Vier Ziffern eingeben,
(aber nicht 0000, die Ziffern
werden angezeigt)

und

Taste F driicken.

2. Sperrvermerke dndern
Zum Blattern Taste F driicken.

Rufnummern-Wahl

Ja = zugelassen = Taste 1
Nein = gesperrt = Taste 0

Internationale Wahl
Taste F driicken.

Ja = zugelassen = Taste 1
Nein = gesperrt = Taste 0

‘EPERREDDE?

LA B B B N B N N N NN NN NNNNN.

[H_E UER CODE {
SU=F

NEUER CODE
- SU=P

RUFNR. UAHL
" JA SU-P

INT. WHHL 1
JH SUsp

QU UUdUOVOGIIDVULIVIIIDPDOVLDUWLIUGIULEGUG

o0

oae

sEEes T
aee —

g

(7]

_aes
[ L1 1]
Onea

‘M|

Eigene Rufnummer anzeigen
Taste F driicken.

Ja = anzeigen = Taste 1
Nein = gesperrt = Taste 0

Kurzwahl! 1 bis 98
Taste F driicken.

Ja = zugelassen = Taste 1
Nein = gesperrt = Taste 0

Eingeschrankte Kurzwahl
Taste F driicken.

Ja = nur 99 = Taste 1
Nein = nicht aktiv = Taste 0

Gebtiihren im Funktelefon I6schen
Taste F driicken.

Ja = zugelassen = Taste 1
Nein = gesperrt = Taste 0

Telefonbuch
Taste F driicken.

Ja = benutzbar = Taste 1
Nein = gesperrt = Taste 0

Rufnummernverzeichnis der Telekarte
automatisch nach dem Einschalten in
das Funktelefon Ubertragen

Taste F driicken.

Ja = gewiinscht = Taste 1
Nein = gesperrt = Taste 0

3. Programm beenden

Taste M driicken.

Mit der Taste M kann das Programm
jederzeit beendet werden.

uSBUCHTDN

"IN GP-P

KURZW. 1-98&
JH  SU-P

KURZW. 99
NEIN SU-P

GEB.LOESCH
JA SU-P

TEL.BUCH:
JA  SU-P

RY LADEN?
HEIN SU-P

3-

[

9



Gerateparameter programmieren

Fihren Sie folgende Schritte aus, um

Gerateparameter zu programmieren:

1. Programm aufrufen
2. Parameter einstellen
3. Programm beenden

® o

==

®a

&)

&

(=)

Coas

1. Programm aufrufen

Tasten F, 0, 9 driicken.
Der erste einstellbare Parameter
wird angezeigt, z.B.:

Bei CD 449 ist der Timer fest auf
2 Stunden eingestellt.

2. Parameter einstellen

Timer (Abschaltzeit)

Bei Lieferung ist eine Zeit von 2 Std.
programmiert.

Andere Abschaltzeit eingeben:
(nicht bei CD 449)

In Stunden: 01 bis 99

1 Minute: 00

Unendlich: *

Einstellung, z.B. 04:

Freisprechen
Taste F drucken.

Ja = aktiv = Taste 1
Nein = nicht aktiv = Taste 0

Tastenton

Taste F driicken.

Ja = horbar = Taste 1

Nein = nicht hérbar = Taste 0

Einbuchton
Taste F driicken.

Ja = hérbar = Taste 1
Nein = nicht hérbar = Taste 0

e

4210

®
&l

aees
nees
= 1 1]

"o e

TIMER: B4h

TASTEHTOH

Ausbuchton

Taste F driicken.

Ja = horbar = Taste 1
Nein = nicht hérbar = Taste 0

Einschalten mit Zindung
(nicht bei CD 449 und im Tragebetrieb)

Taste F driicken.

Ja =Taste 1
Nein = Taste 0

Empfangsqualitat

Taste F driicken.

Ja = anzeigen = Taste 1
Nein = nicht anzeigen = Taste 0

1. Gebuhreneinheit mit Tastenpieps
melden (nicht bei CD 449 und bei
Freih6rsprechen)

Taste F driicken.

Ja = Taste 1

Nein = Taste 0

Gerduschabhéngige Lautstarke
aktivieren (nicht bei CD 449;

bei CD 452 nur angezeigt, wenn
Freisprechen aktiviert ist)
Taste F driicken.

Ja=Taste 1
Nein = Taste 0

3. Programm beenden

Taste M driicken.

Mit der Taste M kann jederzeit
das Programm beendet werden.

AUSEUCHTOH
fMEIH 5P-F

ZUEHD.EIH:
JA  GRF-F

EMPF.RBUAL .
JA GF-P

FH Bl
JA | GP-P

ETHBUCHTON

TEXEXEXXEXXEXX)
QUUUULOOOVOLVOLIIIIOVULUUGULUUG LU

Mit der Taste F wird die Anzeige bestétigt. Sie kénnen
also durch mehrmaliges Driicken der Taste F die

Parameter ,durchblattern”.
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Telefonbuch eintragen

Es stehen 99 Kurz-Rufnummern
zur Verfigung, unter denen je ein
Name und eine Rufnummer
gespeichert werden kénnen.

3-12
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1. Programm aufrufen

Tasten F, 0, 1 driicken.
Die erste freie Kurz-Rufnummer
erscheint als Vorschlag, z.B.17:

2. Kurz-Rufnummer eingeben

Falls gewilinscht, andere

Kurz-Rufnummer eingeben, z.B. 28:

3. Rufnummer eintragen

Taste F driicken.

Rufnummer eingeben*, z.B.:

4. Name eintragen

Taste F driicken.

Taste mit gewilinschtem
Buchstaben driicken®*,
z.B. Taste 5/MNO:

Fir M einmal, fir N zweimal und
fiir O dreimal drlicken:

Mit Taste # bestatigen.
So fortfahren, bis der Name voll-

standig ist, z.B:

Nachster Eintrag:
Taste F driicken.

B =

17 FREI l

|
ool
|
|

BU-P

RUFNUMMER?
SEUSH

ATI1392260
T BU-P

HAME? l
BU-F

‘D BU—P‘

OEERMANN
BU-F

1? FREI
BU-F

0391

EENNNEN

A

N Ve

EEXEKXK.

QUWUUUUOG I VDL LILIIIPIIPIOVLUVIOULUYLLUYUULUL

5. Programm beenden

Taste M driicken.

Das Programm kann jederzeit
beendet werden.

Hinweis:

ane

Leerstelle eingeben:
Taste 8 3 x driicken
und danach Taste #.

Sonderzeichen:

Folgende Sonderzeichen haben Sie zur
Verflgung, um die Namen Gbersichtlich
einzutragen:

- = Punkt (Taste 0 1x drlicken)
- = Bindestrich (Taste 0 2x drlicken)
= Schragstrich (Taste 0 3x driicken)

Speicher belegt:
Sind sdmtliche Kurz-Rufnummern
belegt, erscheint:

* Rufnummer/Namen kopieren
Eine vor dem Aufruf des Programms
.Telefonbuch eintragen” im Display
angezeigte Rufnummer mit Namen
kénnen Sie eintragen, indem Sie als
Eingabe jeweils die Taste = driicken.

Auf diese Weise kénnen Sie auch
Sonderzeichen (z.B. Rufumleitungen) in
das Telefonbuch eintragen und Eintrage
vom Rufnummernverzeichnis der Tele-
karte zum Telefonbuch und umgekehrt
kopieren.

SP.BELEGT
EU-F
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- - - € 9 SR
Telefonbuch: Eintrag @ndern, I6schen - NighRIDSEIe:
Programm aufrufen: ¢ (dFJ Taste F oder M driicken.
oder
@ Tasten F, O und 1 driicken. ¢ 3 (L"m
@ Es erscheint die néchste freie Kurz- 24 FREI ‘ N ) .
e Rufnummer, z.B.: 24: EU-F € d Fiir neue Eintragungen:
. E . -
e . . ‘: ; 3 D Taste F driicken
ass Kurz-Rufnummer eingeben, ||5
- z.B.:5: BU-P . | ’
(F) Taste F driicken. B7I1392260 " ‘ 7 e i SR
Es erscheint die Rufnummer, z.B.: _EU~-F ¢ 9 MD Taste M driicken.
Eintrag andern: . ] 3
Ziffern einzeln I6schen, dazu ' Gebuhr pro Einheit programmieren
(C] Taste C jeweils kurz . -’ -
= driicken | | F| Tasten F, O und 7 driicken.
sss und“ G' ! ’ [ all _ , —
ase Geidnderte Rufnummer I = Eserscheint der programmierte
::g eil‘lgeben ‘| - ’ S%U Betrag in DM, z.B.: B.2% GB-P
Eintrag l6schen:
(Rufnummer und Name) : ‘J 1 ‘ . . .
=1 - RUFHUMMER?D ass Andere Gebiihr eingeben, GEE.EINH.
C| Taste C lang driicken. ‘ [ a oss 4B : &,56 GE-P
Beenden: e
M Taste M driucken. | : l —
() ez2) @ I 3 ™) Taste M driicken.
Telefonbuch VOIIStand.g loschen ] Hinweis: Bei fehlerhafter Eingabe Taste C driicken.
|
Programm aufrufen: ‘_ | g
@ Tasten F, O, 1, % driicken. ¢ i =
LOESCHEN? 7 Y
Es erscheint: l By |-" ‘ | ,
G) ¢ | d
Léschen: ‘l 9
(c) Taste C ca.10 Sek. driicken.||\/'1 11EE ‘ .-i d
Das Ende des Léschvorgangs & >
wird durch einen Ton angezeigl LOESCHEN [
Es erscheint: ‘ BEEMDET | ‘ [ W 9
[
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Information zur Telekarte

Die in den folgenden Abschnitten beschriebenen
Funktionen kénnen Sie nur aufrufen, wenn Sie eine
Telekarte verwenden.

Versuchen Sie eine Funktion der Telekarte mit einer  (Eprciyes |
Berechtigungskarte aufzurufen, erscheint: KgRTEN..WpJ

Achtung: Falsche PIN-Eingabe

Sie haben die Méglichkeit, Ihre Telekarte mit Geheimzahlen (PIN)
gegen MiBbrauch zu sichern.

Sie programmieren hierzu vier- bis achtstellige Persénliche-ldonlititls
Nummern (PIN), die Sie jederzeit I6schen oder verandern kénnon
(PIN 1, PIN 2 siehe Seite 1-05).

Falsche PIN-Eingabe

Beachten Sie folgende Hinweise:

* Drei unmittelbar aufeinanderfolgende falsche
PIN-Eingaben sperren die Karte.

Nur die Bundespost kann die Telekarte entsperren.

Die Telekarte speichert die Anzahl der falschen
PIN-Eingaben. Nach ein oder zwei falschen PIN-Eingabon
wird die Anzahl der falschen Eingaben auf ,Null* geselzl,
wenn eine richtige PIN-Eingabe erfolgte.

* Notieren Sie sich die Geheimzah! an geeigneter Stolla.

Telekarte sperrt sich

Wenn Sie dreimal eine falsche PIN eingeben, sperrt sich die Tolokarte
(dreimal falsche PIN 1 = Benutzung der Karte gesperr!, droimal talachao
PIN 2 = Benutzung des Rufnummernverzeichnisses und dos Ga
buhrenzahlers gesperrt). Die Telekarte kann nur durch die Doulsche
Bundespost entsperrt werden. Die Gebdhr flir das Entsporran hotrigl
15.- DM, wenn Sie die PIN noch kennen. Anderentalls botriigt dio
Geblihr 65.- DM. Schicken Sie |hre Telekarte an folgonda Adrossa:

Fernmeldeamt 2
—z0OKart -
Postfach 10 00 12
8500 Nirnberg

3'16 gt
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Telekarte

&

=

M)

Merkmale anzeigen

Tasten F, # , 1 driicken.

Taste F driicken.

Im Anzeigenfeld erscheint der erste
zugelassene Verwendungszweck,
z.B.

Taste F wiederholt
driicken.

Im Anzeigenfeld erscheinen weitere
zugelassene Verwendungszwecke,
z.B.:

Zur Anzeige der Belegung im
Rufnummernverzeichnis:

Erneut Taste F driicken.

Im Anzeigefeld ist oben die
SpeichergréBe (Memory) , z.B. 40,
darunter die Anzahl der freien Platze
angezeigt:

Beenden:

Taste M driicken.

MERKMALE
TELEKARTE

Hinweis:

(IR 1B

Gesperrtes Verzeichnis:
Ist das Rufnummernverzeichnis
gesperrt, erscheint anstelle der
Speicheranzeige der Text:

Wenn eine Berechtigungskarte
eingesteckt wurde, erscheint fiir
ca.10 Sekunden:
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Telekarte
Rufnummernverzeichnis eintragen

Die Anzahl der mdglichen Eintrage ist abhiingig von daor
Telekarte. SpeichergréBe abfragen siehe Soito 3-17

3-18

33 (=)

1. Programm aufrufen

Tasten F, 0, 2 driicken.
Die erste freie Kurz-Rufnummer 17 FREI
erscheint als Vorschlag, z.B. 17: RU=P|
2. Kurz-Rufnummer eingeben

Falls gewiinscht, andere

Kurz-Rufnummer eingeben, z.B. 28: | RU-P}
3. Rufnummer eintragen
Taste F driicken. RUFNU"QES;]

Rufnummer eingeben*, z.B.: 9?3139gﬁfg}

4. Name eintragen

Taste F driicken. [NF‘NE?

-t

Taste mit gewlinschtem
Buchstaben driicken*,
z. B. Taste 5/MNO:

Fir M einmal, fir N zweimal und 0 -1
RU=P)

fur O dreimal driicken:

Mit Taste # bestatigen.

So fortfahren, bis der Namen voll- lOBERMRHN
standig ist, z.B: RV=P
Néchster Eintrag: 17 FREI
Taste F driicken. f RU-P]

(

¢

Y KRR XXX
VLULULOLOOLVOLLOLOMY

(c]

5. Programm beenden:
Taste M driicken.

Das Programm kann jederzeit
beendet werden.

Eintrag I6schen

Taste C gedriickt halten.

Der Eintrag verschwindet.

Hinweis:

0361

Leerstelle eingeben:
Taste 8 3 x drlicken
und danach Taste # drlicken.

Sonderzeichen:

Folgende Sonderzeichen haben Sie zur
Verfigung, um die Namen Ubersichtlich
einzutragen:

- =Punkt (Taste 0 1x driicken)
- = Bindestrich (Taste 0 2x driicken)
1+ = Schrégstrich (Taste 0 3x driicken)

Speicherplatz nicht vorhanden:
Wird ein nicht vorhandener PLATZ
Speicherplatz eingegeben, erscheint: [FEHLT!EL-

Speicher belegt:
Sind sé@mtliche Kurzwahlspeicher-
plétze belegt, erscheint:

* Rufnummer/Namen kopieren
Eine vor dem Aufruf des Programms
~-Rufnummernverzeichnis eintragen“ im
Display angezeigte Rufnummer mit
Namen kdnnen Sie eintragen, indem
Sie als Eingabe jeweils die Taste *

dricken.

Auf diese Weise kénnen Sie auch
Sonderzeichen (z.B. Rufumleitungen)
in das Rufnummernverzeichnis
eintragen und Eintrdge vom Telefon-
buch in das Rufnummernverzeichnis
und umgekehrt kopieren.
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Telekarte Rufnummernverzeichnis:

Eintrag andern, I6schen

Telekarte
PIN 1 programmieren/andern(C-Netz)

Programm aufrufen: ‘ 3 Mit dieser vier- bis achtstelligen PIN kénnen Sie
(=7 [DEF) . ihre Telekarte gegen MiBbrauch schiitzen.
@I 2’| | Tasten F, 0, 2 driicken. 9¢9
Esferscheint dig nachste freie Kurz- (24 FIE 'Ii“ ' e 3 Zum Programm aufrufen:
ufnummer, z.B. 24: 3
sas : o
HH Ké";'R“f““mme" eingeben, [s RUiep €9 F) (&) Tasten F, #, 0, 1 driicken. T
oo z.B.5: ! | PIN/NETZ-
5 i Ly ¢ ‘ > (9 Es erscheint; FROGR. ~>F
Es erscheint die Rufnummer, z.B.: 071392498 ; ALTE PIN?
, fe bt ) = )
¢ I 9 (F) Taste F driicken. TK-F
Eintrag &ndern: & - ans .
Zitfern einzeln I6schen, dazu , 2 HH VAV!atrﬁm lk?i#ellﬁlgggergrﬁrgi.en aan ALTE PIN®
Taste C jeweils kurz driicken. e J omo 0000 eingeben. = 4
sss Geinderte Rufnummer | . NEUE PIN?
Eié e ‘ ' ’ @ Taste F driicken. Tk=P
, . ¢ [ - Neue PIN 1 eingeben, NEUE PIN?
Eintrag I6schen: ! ’ ses (aber nicht 0000). =~ = |lc-mmem—an 8
(Rufnummer und Name) —
RUFHUMMER? ! . _ ;
Taste C lang driicken. ‘_ RU-P ¢ (F) Taste F driicken. e
Beenden: T ‘ ‘ ‘ . === Neue PIN bestétigen: W
(M) Taste M driicken. [ B4 ¢ ] Neue PIN 1 wiederholen. 8
Programm aufrufen: | 4 9 |: M ' Taste M driicken. E 27
| F 0] | TastenF, 0, 2,* driicken. LOESCHEN?? [ ) i Nicht speichern:
a @ Es erscheint: RU-P ® 3 LF] Taste F driicken.
Léschen:
ol = RUZTI WIRD
LC) Taste C ca.10 Sek. driicken. ||| gz @ 9 rinveis: Eingabe: Die Ziffern der PIN 1
Das Ende des Ldschvorganges —— werden nicht angezeigt. Es erscheint
wird durch el.nen Ton angezeigt. :::;l:f “::Hl III ' s jedoch rechtsbiindig die Anzahl der
Es erscheint: =22 eingegebenen Ziffern. Eine falsche
o ) Ziffer in der Quittung wird mit ,F”
@oder @ ";l'ggtlgslghgr&er M driicken. : = markiert. Mit C 18schen und korrigieren.
Falsche PIN 1:
Fir neue Eintragungen: 9 Wenn die alte PIN 1 falsch eingegeben
(F) Taste F driicken. ‘ E 2?] & S wurde, erscheint: FRLSCH
e e Eine dreimalig falsche PIN 1-Eingabe
@ Taste M driicken. t 9 SIS IS,
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Telekarte
PIN 1 I6schen (C-Netz)

Telekarte

PIN 2 programmieren/andern

(F)(E]

Zum Programm aufrufen:

Tasten F, #, 0, 1 driicken.

PIN/NETZ-C]
PROGR, = >F

Taste F driicken. ALTE PIN?
TK-P
s
sse Alte PIN 1 eingeben. AT
nan =
(F) Taste F driicken. HELE P
Ldsch-PIN eingeben:
4x Taste O viermal driicken. NEUE PIN? 3
| F) Taste F driicken. QUITTUNG!
Lésch-PIN bestétigen:
4x Taste O viermal driicken. QUITTUNG! i
M) Taste M driicken.
Es ist keine PIN 1 mehr programmiert,
der Zugang zum C-Netz ist offen.
Hinweis: Falsche PIN:
Wenn die alte PIN 1 falsch eingegeben
wurde, erscheint: ALTE PIN ‘
FRLSCH

3-22

Eine dreimalig falsche PIN 1-Eingabe
sperrt die Telekarte.

o

® 0
U

b4dd oo oy

o000 e

®
Y

Mit dieser vier- bis achtstelligen PIN konnen Sie das
Rufnummernverzeichnis sowie den Gebiihrenzahler auf
der Telekarte gegen MiBbrauch schitzen.
Rufnummernverzeichnis/Geblihrenz&hler sperren und

freigeben siehe Seite 3-25.

Zum Programm aufrufen:

PIN<sRU-GZ

(F|)(&@) | TastenF, #, 0, 2 driicken. e
Uo' )2} -
(F) Taste F driicken. i
oo Alte PIN 2 eingeben. ALTE PINZ
11 Wenn keine PIN programmiert war, s 4
rmo 0000 singeben.
'F| Taste F driicken. NEUE PIN?
: TK-P
HH Neue PIN 2 eingeben. NELE PIN?
5t (aber nicht 0000). | |dioLl-_Li_ 8
F| Taste F driicken. RUITTUNG!
Neue PIN 2 bestatigen:
uEE T e
] Neue PIN 2 wiederholen. BUITTUNG! .
Cm i
Speichern der neuen PIN 2;
Iﬁ! - .
M Taste M driicken £ o
Nicht speichern:
LF) Taste F driicken.
Hinweis: Falsche PIN 2:

0001

Wenn eine falsche PIN eingegeben
wurde, erscheint:

Eine dreimalig falsche PIN-Eingabe
sperrt das Rufnummernverzeichnis
und den Gebihrenzahler.

ALTE PIH
FALSCH
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Telekarte
PIN 2 l6schen

4x

4x

Programm aufrufen:

Tasten F, #, 0, 2 driicken.

Taste F driicken.

Nur wenn PIN 2 gefordert wird:
PIN 2 eingeben.

und
Taste F dricken.

PIN 2 eingeben.
(war keine PIN programmiert: 0000)

Taste F driicken.

Lésch-PIN eingeben:

Taste 0 viermal driicken.

Taste F driicken.

Lésch-PIN bestétigen

Taste 0 viermal driicken.

Taste M driicken.

[P{H-'Rll-GZ '
PROGR , = ) F

FIN Y=g
EITTE !

ALTE PIN?
Tk=p

ALTE PIN?
e 4

NEUE PIN?
TK-P

NEUE PIN?
el

BUITTUNG!

QUITTUNG! ‘
4

E 27
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Telekarte

Rufnummernverzeichnis / Geblihrenzahler

Zum Sperren des Rufnummernverzeichnisses und
des Geblhrenzahlers muB die PIN 2 programmiert

sein, siehe Seite 3-23.

Sperren / freigeben

=7

Programm aufrufen:

Tasten F, #, 0, 3 driicken.

Taste F driicken.

PIN 2 wird nur gefordert, wenn Gerét
nach Programmierung von PIN 2
abgeschaltet war.

PIN 2 eingeben.

Taste F driicken
Sperren oder freigeben:

Gewiinschten Zustand
wihlen.

1 = JA = freigeben

0 = NEIN = sperren

Taste M driicken

und

Gerit aus- und wieder
einschalten.

Der Zustand ist nun gespeichert.

Hinweis:

03

PIN-Eingabe: Die Ziffern der PIN
werden nicht angezeigt, es erscheint
jedoch rechtsbiindig die Anzahl der
eingegebenen Ziffern.

Falsche PIN: Wenn eine falsche PIN
eingegeben wurde, erscheint:

FALSCHE

PIN'
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Wichtiger Hinweis fir die Erstinbetriebnahme des
tragbaren Funktelefons

Funktelefon mit Batterieeinheit BA-1 (sieche Typschild)

Der Akku der Batterieeinheitist bei Auslieferung nur formiert und nicht gela-
den. Laden Sie deshalb den Akku vor der Inbetriebnahme (Funktelefon aus-
geschaltet), bis die volle Ladekapazitat erreicht istund die gelbe Ladeanzei-
e erlischt.
adedauer: e mit Ladegerat: ca. 8 Stunden
@ liber das Fahrzeugbordnetz: ca. 6 Stunden

Hinweis fiir den laufenden Betrieb

Sie verlangern die Lebensdauer Ihres Akkus, wenn Sie die volle Kapazitat
des Akkus ausnutzen und anschlieBend den Akku wieder aufladen, bis die
gelbe Ladeanzeige erlischt.

Funktelefon mit Batterieeinheit BA-2 (siehe Typschild)

Der Akku der Batterieeinheit wurde bei der Herstellung bereits geladen. Er
kann sich durch Lagerung wieder entladen haben.

Wenn Sie die Batterieeinheit in Betrieb nehmen, Gberpriifen Sie bitte daher
zuerst den Ladezustand des Akkus. Schalten Sie das Funktelefon ein und
driicken Sie die Abfragetaste (seitlich an der Batteriesinheit):

Wenn die griine Leuchtdiode leuchtet, beginnen Sie die Akkueichung
(siehe unten) mit Punkt 1.

Wenn die rote Leuchtdiode blinkt, beginnen Sie mit Punkt 2.
Akkuanzeige eichen Anzeigen
1. Funktelefon in Betrieb lassen, bis Die rote Leuchtdiode blinkt.

es sich selbst ausschaltet (Akku  Akkuanzeige: 0% (Meni F#9)*
ist leer).

2. Wenn die Batterieeinheit auf Die gelbe Ladeanzeige leuchtet
Raumtemperatur abgekinhlt ist, wahrend des Ladevorganges.
den Akku mit Ladegerét laden. Die rote und griine Leuchtdiode
Das Funktelefon muB dabei leuchten je nach Ladezustand.

ausgeschaltet sein.

3. Wenn der Akku voll geladen ist, Die grine Leuchtdiode leuchtet,
ist die Akkuanzeige geeicht und gelbe Leuchtdiode ist erloschen.
die volle Ladekapagzitat ist erreicht. Akkuanzeige: 100% (Menu F#9)*

* Mentl F#9 nur bei Telecar CD 449/452
ab 2. Halbjahr 1991mdglich

Durch Alterung des Akkus andert sich die Akkukapazitat. Wiederholen Sie
deshalb z.B. alle 6 Monate die oben beschriebene Eichung (Pkte. 1-3).

Hinweis fiir den laufenden Betrieb

Sie verldngern die Lebensdauer lhres Akkus, wenn Sie die volle Kapagzitét
des Akkus ausnutzen, d.h. das Funktelefon betreiben, bis die rote Leucht-
diode an der Batterieeinheit blinkt. AnschlieBend laden Sie den Akku wieder
auf, bis die gelbe Ladeanzeige erlischt und die griine Leuchtdiode leuchtet.

0102 Tragbares Funktelefon
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4.1 Tragbares Funktelefon

Ubersicht und Hinweise

Das tragbare Funktelefon besteht aus folgenen Komponenten:

— Sende- / Empfangsgerét (SE-Gerét)

— Batterieeinheit mit Tragegriff und Tragegurt
— Antenne und Antennenclipse

— Bedienhandapparat

Antenne

AnschluB far ——
Fahrzeugbatterie

Schlitze fir
Tragegurt
Batterie-
einheit

SE-Gerat

Leuchtdioden
u. Abfragetaste

Ladebuchse
fur Ladegerat
(Abdeckung
nicht abgebil-

Bedienhandapparat ast)

Gefahrenhinweise

Bitte beachten Sie die Gebrauchs- und Gefahrenhinweise, die Sie im
Register ,Einfihrung” finden. Beachten Sie besonders:

e In explosionsgefahrdeter Umgebung darf das Funktelefon nicht einge-
schaltet und betrieben werden.

Um Schaden am Gerat zu vermeiden, nehmen Sie bitte das Funktelefon

aus der Fahrzeughalterung, wenn:

— die eingebaute Fahrzeugbatterie an ein Schnelladegerat angeschlos-
sen wird und die Ladespannung Uber 16 V liegt,

- oder ein Fremdstart Gber ein 24 V-Bordnetz erfolgt.

010z Tragbares Funktelefon 4-01




e Das tragbare Funktelefon darf im Fahrzeuginnenraum nicht ohne
AuBenantenne (z.B. Fensterklemmantenne oder MagnetfuBantenne)
betrieben werden. Die im Innenraum abgestrahlte Sendeleistung kann
Stérungen und Fehlfunktionen in der Fahrzeugelektronik verursachen

e Das tragbare Funktelefon muf in der Fahrzeughalterung oder auf andoro
Weise sicher befestigt sein, um Verletzungen bei Bremsmandovern und
Unfallen zu vermeiden.

Hinweis fiir den Umweltschutz, den Sie unbedingt beachten sollten:
In der Batterieeinheit ist ein Nickel-Cadmium-Akku enthalten. Werfen Sie
einen verbrauchten Akku nicht in den Hausmull. Bringen Sie diesen zu
Ihrem Fachhandler oder zu einer entsprechenden Sammelstelle, um ihn
der Wiederverwertung oder der umweltschonenden Entsorgung zuzu
flhren.

Empfangsqualitdt und Standortwahl

Sie kénnen mit dem tragbaren Funktelefon Uberall telefonieren, wenn eine
funktechnische Verbindung aufgebaut werden kann. Es gibt jedoch Berei-
che mit funktechnischen Versorgungsliicken, die durch topografische Ge-

gebenheiten (Berge, Taler) sowie durch hohe Gebéude, Unterfuhrungen
oder Tiefgaragen bedingt sind.

Bei eingebuchtem Funktelefon erscheint die Empfangsqualitdt (wenn Sie
eingestellt wurde) rechtsbiindig im Anzeigefeld des Handapparates. Reicht
die Empfangsqualitat nicht aus, wahlen Sie bitte einen glinstigeren Stand-
ort.

Wenn Sie das tragbare Funktelefon mitnehmen...
Wenn Sie das tragbare Funktelefon mitnehmen, vergewissern Sie sich:

— Ist die Batterie noch ausreichend geladen?

— Ist die Antenne richtig befestigt?

— Ist die Abdeckung zum Schutz der Ladebuche aufgesteckt?

— Ist die Batterieeinheit richtig eingelegt und der Arretierknopf auf ,zu"?

— Ist der Batterieschalter (Abdeckung fir Stromversorgungsstecker, sishe
Abb.) herausgezogen?
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Zusammenbau / Auseinandernehmen

Tragegurt montieren

Wichtiger Hinweis: NVersuq_hen Sie auf keinen Fall den Tragegurt
ohne Offnen des Batterieteilgriffs einzustecken.

Batterieteilgriff 6ffnen:
Zwei Schrauben am Batterieteil in Griffthéhe 16sen (mit Kreuzschlitz-
schraubendreher Gr.1) und die obere Griffhalfte etwas anheben.

Gurtstecker einlegen:
Wenn in der Aufnahme fiir den Gurtstecker keine Nase vorhanden ist
§siehe Abb.): Beide Gurtstecker einhangen und Sicherungsplatte
2 bzw. 3 mm dick) hinter den Gurtstecker einlegen (siehe Abb.).

Wenn in der Aufnahme fiir den Gurtstecker eine kleine Nase vorhanden
ist (siehe Abb.): Gurtstecker ohne Sicherungsplatten einlegen.

Batterieteilgriff schlieBen:
Griffhalften zusammendriicken und mit den beiden Schrauben verbinden.

Der Gurt ist jetzt sicher auf Dauer befestigt und I&Bt sich ohne Offnen des
Batterieteils nicht mehr abnehmen.

Kreuzschlitz-
schraube

Griffhilfte

Sicherungs-
platte (aut
dieser Seite
2mm dick,
auf der an-
deren 3mm)

Aufnahme fir Gurtstecker
ohne Nase:
Sicherungsplatten einlegen
(auf der abgebildeten Seite
2 mm, auf der anderen 3 mm <
dick)

Die Sicherungsplatten liegen
dem Tragegurt bei.

Gurtstecker

Aufnahme fir Gurtstecker

mit Nase:

Gurtstecker ohne Sicherungs-
platte einlegen.

| TI\JBSB
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Zusammenbau
1. Batterieeinheit auf die groBe AuBenflache legen. [/:;__ - I

2. Arretierknopf (an der Batterieeinheit) auf ,0“ drehen:

3. SE-Gerat auf die Batterieeinheit aufsetzen. Die An-
schliisse des SE-Geréates zeigen in Richtung der
Tragegriffe:

4. Arretierknopf auf ,zu“ drehen

5. Stecker von Bedienhandapparat am SE-Gerat einstecken und Hand-
apparat auflegen

6. Antenne anschrauben

Anschrauben

Einstecken

— Auflegen

6. Gegebenenfalls den Batterieschalter herausziehen, damit die Batterie-
einheit angeschaltet ist:

Auseinandernehmen

—

. Funktelefon ausschalten.

2. Antenne abschrauben.

3. Bedienhandapparat abnehmen,
dazu Verriegelungsschieber am
Stecker des Handapparates be-
tatigen und gleichzeitig Stecker
herausziehen.

4. Funktelefon flach hinlegen (SE-Gerat nach oben).
5. Arretierknopf auf Position ,auf* drehen.
6. SE-Gerat abnehmen.
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Einsetzen in die Fahrzeughalterung

Das Funktelefon kann mit oder chne Batterieeinheit in die Fahrzeughalte-
rung eingesetzt werden:

1. Antenne abschrauben und in die Antennenclipse seitlich an der Fahr-
zeughalterung einrasten.

2. Stecker von Bedienhandapparat herausziehen, dabei die Entriegelungs-
schieber betdtigen.

[IHIER)

Verriegelungsschieber
betatigen und Stecker
herausziehen

—— Abschrauben

-Spannhebel

Halterung

Antennenclip (zum
Befestigen der Antenne)
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5. Falls der Tragegurt befestigt ist, muB er wie folgt an das Funktelefon an-
gelegt werden:

dabei zeigen die Anschlisse nach unten, die Kihlrippen nach hinten.

i

|

6. Funktelefon mit oder ohne Batterieeinheit in die Halterung einschieben,
AnschlieBend die Spannhebel zuklappen:

| +— SE-Gerat
| _j/— Batterieeinheit

;

« 7 Spannhebel
] “.-L (VerschluB)

I

e
{—%-'L?—_F_"‘«? Z5X /I
1

T Fahrzeughalterung

(.-’
5

7. Stecker des Bedienhandapparates an die Handapparate-Auflage
einstecken und Handapparat auflegen.

Das Funktelefon ist nun in der Fahrzeughalterung sicher befestigt und
kann als Autotelefon in Betrieb genommen werden.
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Laden (Batterieeinheit BA-1)

Beachten Sie bitte unbedingt das rote Hinweisblatt fiir die Erst-
Inbetrlebnahme am Anfang dieses Kapitels.

Den wiederaufladbaren NiCd-Akku in der Batterieeinheit BA-1 (siehe Typ-
schild) kénnen Sie mit dem Ladegerét 0,9 A aus dem Stromnetz (220 Voit~)
oder iber die Fahrzeugbatterie (12V-) aufladen.

Laden mit Ladegerit

1. Abdeckung hochklappen
(nicht dargestellt).

2. Stecker des Ladekabels in
die Ladebuchse stecken und
durch Drehung arretieren.

3. Ladegerét in eine Steckdose
(220 V~) stecken.

4, Die gelbe Leuchtdiode leuchtet
wéhrend des Ladevorgangs.

Ladedauer (Zeiten gelten fiir einen leeren Akku):

— Funktelefon ausgeschaltet: mindestens 8 Stunden

- Funktelefon eingeschaltet (keine Gesprache): mindestens 30 Stunden
Gesprache wahrend des Ladevorgangs kénnen den Akku vollistandig
entladen. Wiinschen Sie eine kiirzere Ladezeit, bietet sich eine Ladung
am Fahrzeugbordnetz an. Fir einen nicht vollstindig entladenen Akku
reduziert sich die Ladezeit.

Laden am Fahrzeugbordnetz

1. Tragbares Funktelefon mit der Batterieeinheit in der Fahrzeughalterung
befestigen (siehe Abschnitt , Einsetzen in die Fahrzeughalterung").
2. Fahrzeugziindung und Funktelefon einschaiten.

® Bei eingeschalteter Zlindung und eingeschaltetem Funktelefon wird der
Akku automatisch geladen.

e Sie kdénnen jederzeit, d.h. auch bei ausgeschalteter Fahrzeugzindung
und ausgeschaltetem Funktelefon, lhr Funktelefon laden. Dazu miissen
Sie nach dem Einsetzen in die Fahrzeughalterung die Abfragetaste driik-
ken.

Beachten Sie, daB bei diesem Betrieb die im Funktelefon integrierte
Fahrzeugbatterielberwachung ausgeschaltet ist und Ihre Fahrzeug-
batterie (vor allem in der kalten Jahreszeit) entladen werden kann.
Ladedauer: mindestens 6 Stunden.
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Betriebszeit mit einer Akkuladung

Die Betriebszeit 1aBt sich nicht exakt angeben, denn entsprechend den Emp-

fangsverhaltnissen arbeitet das Funktelefon mit unterschiedlichen Sende-
leistungen (zwischen 5 mW und 15 W). Eine kleine Sendeleistung bedeutet
einen geringen Stromverbrauch, eine hohe Sendeleistung einen entspre-
chend héheren Stromverbrauch.

Beispielsweise kann bei 2,5 W durchschnittlicher Sendeleistung mit folgen-
den Betriebszeiten gerechnet werden:

—reine Standby-Zeit: (iber 10 Stunden
oder
— 60 Minuten Gespréachszeit und 2,5 Stunden Standby-Zeit.

Ladezustand anzeigen (Batterieeinheit BA-1)

Leuchtdioden
__—grln

rot

Abfragetast i
ragetaste ~~gelb

AnschluB fur Ladegerat
(unter der Abdeckung)

1. Ladespannung unterbrechen (AnschluB zur Ladeeinrichtung unterbre-
chen oder Ladegerat ausschalten bzw. Funktelefon aus der Fahrzeug-
halterung herausnehmen).

2. Ggf. Funktelefon einschalten und anschlieBend die Abfragetaste driicken:

> Akku ist ausreichend geladen
= Akku muB noch geladen werden
= Akku muB geladen werden

Griine Leuchtdiode leuchtet
Griine und rote Leuchtdiode leuchtet
Rote Leuchtdiode leuchtet

Wichtiger Hinweis

Sie verlangern die Lebensdauer lhres Akkus, wenn Sie das rote Hinweis-
blatt am Anfang dieses Kapitels beachten.
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Laden (Batterieeinheit BA-2)

Beachten Sie bitte unbedingt das rote Hinweisblatt fiir die Erst-
Inbetriebnahme am Anfang dieses Kapitels.

Den wiederaufladbaren NiCd-Akku in der Batterieeinheit BA-2 (siehe Typ-
schild) kénnen Sie mit dem Ladegerat 0,9 A aus dem Stromnetz (220 Volt~)
oder Uber die Fahrzeugbatterie (12V-) aufladen.

Laden mit Ladegerat

1. Ladebuchen-Abdeckung hochklap-
pen (nicht dargestellt).

2. Stecker des Ladekabels in
die Ladebuchse stecken und
durch Drehung arretieren.

3. Ladegerét in eine Steckdose
(220 V~) stecken.

4. Die gelbe Leuchtdiode leuchtet
wéhrend des Ladevorgangs.
Je nach Ladezustand des Akkus
blinkt oder leuchtet die rote Leuchtdiode oder
leuchtet die rote und griine Leuchtdiode oder
leuchtet die griine Leuchtdiode.

Ladedauer (Zeiten gelten flr einen leeren Akku):

— Funkielefon ausgeschaltet: mindestens 8 Stunden

— Funktelefon eingeschaltet (keine Gesprache): mindestens 30 Stunden.
Gesprache wahrend des Ladevorgangs kdnnen den Akku vollstandig
entladen. Wiinschen Sie eine kirzere Ladezeit, bietet sich eine Ladung
am Fahrzeugbordnetz an. Fir einen nicht vollstandig entladenen Akku
reduziert sich die Ladezeit.

Laden am Fahrzeugbordnetz

Tragbares Funktelefon mit der Batterieeinheit in der Fahrzeughalterung
befestigen (siehe Abschnitt ,, Einsetzen in die Fahrzeughalterung*).

Der Akku wird automatisch durch die Fahrzeugbatterie geladen.
Ladedauer: max. 6 Stunden. Danach erfolgt eine Erhaltungsladung.

Ist die Fahrzeugbatterie zu schwach (Batteriespannung sinkt ab), wird der
Ladevorgang durch die Fahrzeugbatterieliberwachung unterbrochen.
Damit bleibt die Startfahigkeit Ihres Fahrzeuges erhalten.

Betrlebszeit mit einer Akkuladung

Die Betriebszeit IaBt sich nicht exakt angeben, denn entsprechend den
Empfangsverhaltnissen arbeitet das Funktelefon mit unterschiedlichen
Sendeleistungen (zwischen 5 mW und 15 W). Eine kleine Sendeleistung
bedeutet einen geringen Stromverbrauch, eine hohe Sendeleistung einen
antsprechend héheren Stromverbrauch.

Beispislsweise kann mit folgenden Betriebszeiten gerechnet werden:
- reine Standby-Zeit: iber 10 Stunden

oder

60 Minuten Gesprachszeit und 2,5 Stunden Standby-Zeit.
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Ladezustand anzeigen (Batterieeinheit BA-2)

Sie haben verschiedene Méglichkeiten, um den Ladezustand des Akkus in
der Batterieeinheit anzuzeigen:

1. Anzeige Uber den Bedienhandapparat (Funktelefon eingeschaltet):

AKKU-KHP.
158%

OFTIOH H.
UGRHAMDEM

Taste F, #, 9 driicken

Es erfolgt die Anzeige, z.B.:

Anzeige beenden: Taste M driicken

Bei Batterieteil BA-1 oder fehlendem Batterieteil
erscheint die Anzeige:

2. Anzeige durch Leuchtdioden

Leuchtdioden
__—grdn

E:’ rot
1 | —gelb

[} AnschluB fiir Ladegeréat
(unter der Abdeckung)

Abfragetaste

Bei Betrieb mit dem Ladegerat oder beim Laden uber das Fahrzeugbordnetz
oder wenn Sie die Abfragetaste driicken, wird Ihnen der Ladezustand
angezeigt:

Griine Leuchtdiode leuchtet

Grane und rote Leuchtdiode leuchtet
Rote Leuchtdiode leuchtet

Rote Leuchtdiode blinkt

-> Akku ist ausreichend geladen

- Akku muB noch geladen werden
- Akku fast leer, Akku faden

> Akku leer, Akku sofort laden

Wichtiger Hinweis:

Sie verlangern die Lebensdauer lhres Akkus, wenn Sie das rote Hinweis-
blatt am Anfang dieses Kapitels beachten.

Die Batterieeinheit BA-2 ist zwischen -20°C und +50°C betriebsfahig. Sie
darf nur im Temperaturbereich 0°C ... +50°C geladen werden.
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4.2 Anrufbeantworter ARB 1

Allgemeines

Der Anrufbeantworter (ARB}) hat in Verbindung mit dem Funktelefon die
gleichen Aufgaben wie ein gewéhnlicher Anrufbeantworter an einem

drahtgebundenem Telefon zu erfillen:

- Anrufe entgegennehmen

- Nachrichten dem Anrufer mitteilen

- Nachrichten des Anrufers entgegennehmen und abspeichern

— Gespeicherte Nachrichten jederzeit zum Abrufen bereitstellen

Gesprochene Hinweise und Anzeigen auf dem Display erleichtern Innen die
Bedienung. Die Funktion ,Nachrichten anh&ren“ wird unterbrochen, wenn

ein ankommendes Gesprach eintrifft.

Meldetexte

Der Anrufbeantworter besitzt Standard-Meldetexte, die einem
Anrufenden automatisch mitgeteilt werden, wenn Sie den ARB
aufnahmebereit geschaltet haben. Zwischen die beiden ersten
Textblécke kdnnen Sie selbst einen variablen Meldetext von max.

16 Sekunden Lénge aufsprechen.

Meldetextaufbau

HIER SPRICHT DER
AUTOMATISCHE ANRUF-
BEANTWORTER DER
RUFNUMMER 1234567.

Bin ab 14.00 Uhr
wleder erreichbar. (Beispiel)

SIE KONNEN EINE NACH-
RICHT VON MAX. 15 SEK.
HINTERLASSEN. BITTE
SPRECHEN SIE JETZT.

ENDE DER AUFZEICHNUNG.

VIELEN DANK.
AUF WIEDERHOREN.

o

ARB meldet sich mit dem
Standard-Meldetext 1. Die
Rufnummer wird automatisch
aus den Angaben lhrer
Berechtigungskarte gebildet.

Variabler Meldetext
(max. 15 Sekunden)

Standard-Meldetext 2 (Sprech-
aufforderung), wenn noch mind.
15 Sekunden Speicherzeit vor-
handen ist.

Standard-Meldetext 3 (nach ca.
15 Sekunden) fir Beendigung
der Gesprachsaufzeichnung.
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Gesamtaufzeichnungsdauer ¢ Aufnahmebereit schalten
‘: a’ ( ) Tasten F, 0, 4 driicken.

Die Gesamtaufzeichnungsdauer flir den variablen Meldetext, den Sie selbst ‘ ,, Sie hoéren:

-

aufsprechen, und die gespréchsaufzeichnungen der Anrufenden betragt ('6 ) T T T TR
zusammen max. 180 Sekunden. P : - g
Ist die Speicherfahigkeit erschépft, erhalt der Anrufende nicht die Sprech- € IJ (“”) Gahmebgrelt. Kein Meldetext ) TEXT ARBB
aufforderung, sondern die Mitteillung: aufgezeichnet.

VIELEN DANK. ¢ Id oder

AUF WIEDERHOREN. ~Anrutbeantworter nicht auf- MELDETEXT
t ,, nahmebereit. Meldetext AREG

Die Verbindung wird anschlieBend getrennt. aufgezeichnet.”

:’) (E Taste 1 driicken. KEIN MELDE
Sie héren: TERXT ARE1
_’) oder
LAnrufbeantworter aufnahme- —_—
bereit.“ MELDETEXT
ARB1

=]

Taste M driicken. £ 37

Beachten Sie bitte folgenden Hinweis:

Eine aufgezeichnete Nachricht kann mit einer .fremden“ Karte angehért
werden, wenn Sie mit Ihrer Karte keinen Sperrcode eingegeben haben
(siehe Bedienungsanleitung Seite 3-01 bis 3-05).

Nicht aufnahmebereit schalten |

Tasten F, 0, 4 driicken.

&l

eoroeneoae

®
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Anrufbeantworter in Verbindung mit Roadfax [ﬂ Sie héren:
. . LAnrufbeantworter aufnahme- KEIN MELDE
Wenn Sie Ihr Funktelefon mit dem Anrufbeantworter und dem Roadfax KL - .
betreiben, beachten Sie bitte, daB jeweils nur eines der beiden Geréate Gggf&lfneé? uMeIdetext auf- ) Gl aliieg
eingeschaltet sein darf. g .
oder _
‘, ) LAnrufbeantworter aufnahme- NELDETEE%
bereit. Meldetext aufge- —
‘ zeichnet."
\ ] oo
. KEIN MELDE
. {0 Taste O driicken. TEXT ARE&
" } Sie héren:
- oder
‘, ] CAnrufbeant.w‘E)rter nicht auf- >
' nahmebereit. MELDETEXT
.\ J ARBG
‘M| Taste M driicken.

. A Ein2y
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Nachrichten anhoren Rufnummerneingabe wahrend Funktion
Sind noch nicht angehérte Nach- " ‘: a ,Nac hrichten anhoren®
richten aufgezeichnet, erscheint : X ] . I
; : . | 3 uch wenn Sie Nachrichten anhéren, kdnnen Sie eine Rufnummer
im Anzeigefeld INFO | ‘ ’ Auch Sie Nachricht ho kG S Ruf
) vingeben. Es muB mindestens eine Nachricht aufgezeichnet sein.
@ T.asif_en F. und 4 druck.en. € ’ Zur Eingabe einer Rufnummer:
i Sie héren die zuerst aufgezeichnete
Nachricht. Im Anzeigefeld erscheint ‘ : - Beliebige Zifferntaste RUFNUMMER ?
die laufende Nummer der Nachricht ese driicken. ARE1
und in Klammern die Anzahl der ein- ‘. , Der Modus ,Rufnummerneingabe”
getroffenen Nachrichten. : wird eingeschaltet. Die Funktion
AnschlieBend héren Sie die néchste ~Nachrichten anhdren” bleibt erhalten.
aufgezeichnete Nachricht, usw. ‘ 9 (1] 2o
¢ HH Rufnummer eingeben. 373139553?
War keine Nachricht aufgezeichnet, FEINE HECH 3 Ly Die Korrektur mit Taste C ist wie
erscheint die Anzeige: RICHTEM! ewohnt mdglich.
Sie héren: 9 ‘ ’ cﬁ;}a. 20 Sekundenznf?ch der Ietthtend
. etdtigung einer Zifferntaste bzw. der
g(eine Nachricht aufgezeichnetD - Loschtaste C wird der Rufnum- “‘1‘5’?5;5551
e' ! ’ merneingabe-Modus automatisch ' J
Vorzeitig auf die n&chste Nachricht verllashser?.Dig R_u(f_jnllfqmmer isthge-
weiterschalten: — G' ’ speichert und wird lhnen nach T ——
L HACHR . HE. Beenden der Funktion ,Nachrichten B731392260
Taste F driicken. anhdren” angezeigt. E" 27
Nachricht wiederholen: " ' Ein vorzeitiges Verlassen des Modus
Taste S driicken. ‘ ist méglich durch
Nach einer 4maligen Wiederholung G’ ‘ Wahlstart:
8 | q g H g
\7 _)lr wird die Wiedergabe beendet. ‘ ‘ ( \] Telefontaste driicken 373239ﬁ%ﬁ8
i Zurick in den zyklischen oder i
Anhér-Modus: :
(F) Taste F driicken. ¢ = Nachrichten anhéren beenden: S
Sie horen die nachste Nachricht, AT 3ARE1 ¢ 9 M) Taste M driicken 873 139%2%?
u.s.w. . or
\!
. Meldetext abhéren: MELDETEHT: a — Nachrichten weiter anhdren:
) Taste # driicken. ¢ 9 | F| Taste F driicken NACHR. MR.
2011 2ARE1
Sie héren den aufgezeichneten ¢ > oder
Meldetext oder: == Alle Nachrichten léschen: PRI
ETH MELLE) * Taste * driicken
: . « T 1 l J ]
@em Meldetext aufgezeichnet. %H!# Nglﬁ[é'f ‘ , una und _ ARB1
e c| Taste C driicken
AnschlieBend erfolgt die Wiedergabe | [HACHR. HE. ¢ 9 ' =
der aufgezeichneten Nachrichten. 4(12YAREL oder HELDETE%E;
Meldetext anhéren: SHAE
Wiedergabe beenden: & (&) Taste # driicken. oder
. L B KEIN MELDE
| @ Taste M driicken. EISZR ¢ =) TEYT | ERBI
| -
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Einzelne Nachricht loschen

@ Tasten F, 4 driicken. NACHR. NR. €
- Sie horen die aufgezeichneten ‘
m Nachrichten. .
Sie wollen die Nachricht, die Sie C
el | gerade horen, I6schen:
(C] Taste C driicken. NACHR. NR. e
— Sie horen: 2C11)ARE1
(_ .Nachricht geléscht.” ) ¢
War dies die letzte Nachricht, héren | [KEIHE HACH ¢
Sie: (RICHTEN! |
Q(eine Nachricht aufgezeichnetD ‘
|.ﬁ} Taste M driicken. E 27 PY

| Alle Nachrichten Ioschen

Tasten F, 4, * driicken.
Sie horen:

( ~Speicher idschen?” )

»

HRE1

LDESI:HEH'?"?'J

(4 (29 (]

]

Taste C driicken.
Sie hoéren: E ZF

( LAlle Nachrichten geldscht.” )

Nachrichten nicht I6schen:

Taste F driicken
(Nachrichten anhéren)

oder

Taste M driicken. ( Beenden)

= =

Hinweis: War keine Nachricht aufgezeichnet,

héren Sie nach Drlicken der Tasten KEINE NACH
F und 4: RICHTEN!

@eine Nachricht aufgezeichnet.‘D

Wird eine Nachricht geléscht, riicken
die nachfolgenden Nachrichten
automatisch um einen Platz nach
vorne.

oo
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Meldetext aufzeichnen

Tasten F, 0, 4 driicken.

Ist kein Meldetext vorhanden, héren
Sie:

+Anrufbeantworter aufnahme-
bereit. Kein Meldetext auf-
gezeichnet.”

Ist ein Meldetext gespeichert,
héren Sie:

LAnrufbeantworter aufnahme-
bereit. Meldetext aufgezeichnet.”

Handapparat abheben.

Sondertaste S gedriickt
halten.
Sie héren aus der Horkapsel:

.Bitte Meldetext sprechen." )

Meldetext sprechen.

(z.B.: ,Hier Anrufbeantworter Julius
Obermann. Sie erreichen mich unter
der Ruf-Nr. 0731312260

Ein bereits vorhandener Meldetext
wird geléscht.

Sondertaste S loslassen.
Sie héren den aufgezeichneten
Meldetext.

Durch kurzes Drucken der Sonder-

KEIN MELDE

TEXT HARE1

MELRETEXT
_ HRE1

AUFNAHNME
ARE1

WIEDERGAEE
L AREY

MELDETEXT

taste S kdnnen Sie den Meldetext ARB1
wiederholt abfragen.
Zum Beenden:
@ Taste M driicken. i
Hinweis: Wird die maximale Aufzeichnungs- SPEICHER
dauer von ca.15 Sekunden tber- VOLL! RRE1

(At

schritten, ist ein sich wiederholender
Ton zu héren, bis die Taste S
losgelassen wird.
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Meldetext anhoren

Tasten F, 0, 4 driicken.
Sie héren z. B.:

LAnrufbeantworter aufnahme-
bereit. Meldetext aufgezeichnet.”

Taste S oder # kurz
driicken.

Sie héren den aufgezeichneten
Meldetext.

Beenden:
Taste M driicken.

"MELDETEXT
ARE 1

WIEDERGABE
AREL

Meldetext l6schen

=3 (=)

o
=
Z

(]

Tasten F, 0, 4 driicken.
Sie héren z.B.:

~Anrufbeantworter aufnahme-
bereit. Meldetext aufgezeichnet.”

Taste C driicken.
Sie horen:

C .Meldetext geléscht.” )

Beenden:
Taste M driicken.

MELDETEXT

RRB1

KEIN MELDE
TERT ARB1

Hinweis:

Auch wenn der Anrufbeantworter
Lnicht aufnahmebereit” geschaltet
ist, kann ein Meldetext aufge-
zeichnet, abgehdrt und geléscht
werden.
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Mithoren bei Nachrichten-Aufnahme
ARE1

AUFNAHNE

JF]

{ L]

l. 4

|F:I

|' KL |

Der Anrufbeantworter nimmt einen
Anruf entgegen. Fir die Dauer der
Aufnahme erscheint im Anzeigefeld:

Zum Mithéren bei aufliegendem
Handapparat:
Tasten F und 4 driicken.

Zum Stummschalten:
Taste F und 4 erneut
driicken.

MITH

BRI
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4.3 Sprachcomputer
Voice Controlled Memory (VCM)

Hohr geehrter Kunde,

mit dem Sprachcomputer (VCM) der AEG haben Sie ein Produkt er-
worben, das mit den hdéchsten Stand gegenwartiger High-Tech-Entwick-
lung auf dem Gebiet der Sprachanalyse darstellt.

Die Kommunikation zwischen Mensch und Maschine mit Hilfe der
Sprache, ein ewiger Traum der Menschheit, hat mit diesem Produkt
Gostalt angenommen und wird Sie bei der taglichen Nuizung lhres
Funktelefons spirbar entlasten.

Schon nach kurzer Zeit werden Sie sich so sehr an diese kommunika-
live Unterstitzung gewdhnt haben, daB Sie lhren Sprachcomputer nicht
mehr missen mochten.

Bitte bedenken Sie jedoch stets, daB dieses Bindeglied zwischen lhrer
Sprache und der digitalen Prozessortechnik auf lhre individuelle Aus-
sprache trainiert ist und auf eine geanderte Stimme (z.B. bei einer
Erkéltung) oder bei hohem Gerauschpegel gelegentlich mit einer Re-
duzierung der Erkennungsleistung reagieren kann.

Damit der Sprachcomputer Sie mdglichst immer deutlich versteht, haben
wir tir Sie im Kapitel , Allgemeines” einige Tips flir den téglichen Gebrauch
zusammengestellt.

Woann Sie diese Tips beachten, werden Sie mit Sicherheit ungetriibte und
lmnge Freude an lhrem Sprachcomputer haben.

Allgemeines

Der Sprachcomputer von AEG

Der Sprachcomputer besteht aus

<) dem digitalen Anrufbeantworter und
) dem Voice Controlled Memory (VCM}).

Diese Bedienungsanleitung beschreibt den Umgang mit dem VCM.

Was ist VCM?

VCM befreit Sie von der manuellen Eingabe der Rufnummer oder der
Kurz-Rufnummer. Es ist auch nicht mehr notwendig, daB Sie sich die
Spoicherplatznummer des elektronischen Telefonbuches merken oder es
durchblattern missen. Sie sprechen lediglich den Namen der gewlinschten
Porson und der Sprachcomputer sucht aus dem VCM-Speicher die
dnzugehdrige Rufnummer automatisch heraus. AnschlieBend kénnen Sie
nofort die Verbindung aufbauen.

Der VCM-Speicher

Im VCM-Speicher wird der gesprochene Name und die dazugehérige
Hutnummer gespeichert. Den Namen mit der dazugehérigen Rufnummer
nennt man Eintrag“.'Der VCM-Speicher kann bis zu 100 Eintrage
apoichern.
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Namen speichern

Beim Einspeichern lernt der Sprachcomputer lhre Stimme zu verstehen.

Deshalb missen Sie den Namen bei der Eingabe mehrmals einsprechen.

Beim Einsprechen der Namen kénnen Sie folgende Aufforderungen héren:

.Bitte Namen wiederholen”

LBitte lauter sprechen”

.Bitte leiser sprechen”

+Zu kurz, bitte Namen erweitern”

-Name zu lang“

~Verwechslung mit ...

~Fehler (wenn ein Name nicht gespeichert ist oder nicht erkannt wurde,
siehe dazu nachfolgende ,Tips fir den taglichen Gebrauch")

Tips fiir den téglichen Gebrauch

Damit der Sprachcomputer Sie immer versteht, soliten Sie folgendes

beachten:

O Trainieren Sie den Sprachcomputer bei niedrigem Gerduschpegel.
Hierbei diirfen keine Stimmen im Hintergrund zu héren sein
(z.B. Autoradio).

O Vermeiden Sie ein Training, wenn lhre Sprache einmal anders klingt
(z.B. Erkaltung, belegte Stimme).

O Sprechen Sie natiirlich wie immer.

O Sprechen Sie laut und deutlich.

O Fallen Sie dem Sprachcomputer nicht ins Wort. Lassen Sie mindestens
1 Sekunde zwischen der Ansage des Sprachcomputers und lhrer
Antwort verstreichen.

O Verwenden Sie vorzugsweise mehrsilbige Worte.

Wer kann den Sprachcomputer benutzen?

Da im VCM-Speicher die individuelle Stimme gespeichert ist, kann der
Sprachcomputer nur die Personen verstehen, die die jeweiligen Namen
abgespeichert haben. Zusatzlich kann das unbefugte Benutzen des
Sprachcomputers noch durch einen frei programmierbaren, vierstelligen
Zugangscode verhindert werden. Der Zugangscode muf3 dann beim ersten
Aktivieren des Sprachcomputers eingegeben werden. Die Zugangsbe-
rechtigung erlischt mit dem Ausschalten des Gerétes oder Entnehmen der
Berechtigungskarte.

Mehrere Sprecher

Es kénnen 1 bis 4 Sprecher den Sprachcomputer benutzen. Bei mehr als
einem Sprecher muB jeder Sprecher seinen eigenen Zugangscode pro-
grammieren. Jeder Sprecher erhélt seinen eigenen Speicherbereich, der
abhangig von der eingegebenen Sprecheranzahl 100 (bei einem Sprecher),
50 (bei zwei Sprechern) oder 25 (bei drei bzw. vier Sprechern) Eintrége pro
Sprecher zulaBt. Mehrere Sprecher werden nur dann zugelassen, wenn der
1. Sprecher bereits seinen Zugangscode programmiert und die Sprecher-
anzahl festgelegt hat. Danach kann nur der 1. Sprecher die Sprecheranzahl
verandern.

Vor einem Veréndern der Sprecheranzahl miissen alle Eintrage
geloscht sein. Legen Sie deshalb vor dem ersten Einspeichern von
Eintragen fest, wieviel Sprecher den Sprachcomputer benutzen sollen.
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VCM-Wahl

Vor ainer VCM-Wahl missen Sie den Namen und die zugehérige Ruf-
nummar in den Sprachcomputer einspeichern. Speichern, siehe Seite 4-22.

Handapparat abheben.

Taste S driicken.
Sie horen:

,Bitte Namen einsprechen.D

Namen sprechen,
z.B.: Herr Ostermann

Wenn er richtig erkannt ist, héren
Sie den Namen:

< .Herr Ostermann.* >

Im Anzeigenfeld erscheint die
zugehdrige Rufnummer, z.B.:

Br31322268
E 27
A731392260
WAHL

Telefontaste driicken.

Wiéhrend des Gespréachsaufbaus
kénnen Sie den Handapparat in der
Auflage ablegen und bei bestehender
Verbindung durch Abnehmen das
Gespréach beginnen.

Hinweis:

(AR 1R

Wenn Sie noch keinen Namen
gespeichert haben, héren Sie:

SFEICHER

C,Kein Name gespeichert.” LEER! '5P=l

Ist der gewiinschte, eingesprochene
Name nicht gespeichert oder erkennt
der Sprachcomputer nach wieder-
holtem Einsprechen den Namen nicht,

horen Sie:

Speichern Sie diesen Namen bzw.
beachten Sie die Tips fiir den tag-
lichen Gebrauch.

~Fehler®

Sprachcomputer 4-21



Tasten F, 0, 3 driicken.
Sie horen:

~Sprachcomputer. Bitte Taste
F oder Raute driicken.”

(g o ()

Zum Eintrage einspeichern:

F. Taste F drucken.
Sie héren:
.Bitte Rufnummer eingeben.
Dann Taste F driicken.”
Wenn bereits eine Rufnummer in
der Anzeige stand, héren Sie:
L,Bitte Rufnummer Uberprifen,
dann Taste F driicken.”
Wenn alle Speicherplatze belegt
sind, horen Sie:
< .Namenspeicher belegt.” )
mes s
=== Rufnummer eingeben, zB.:
e

Handapparat abheben,

Taste F driicken.
Sie horen:

,Bitte Namen einsprechen.” )

Namen sprechen,
z.B. Herr Ostermann. Nach Auf-
((( forderung den Namen wiederholen.
Im Anzeigenfeld erscheint die zuvor
eingegebene Rufnummer, z.B.:
Sie horen:

,Herr Ostermann, bitte
Taste F oder Raute driicken.”

Sprachcomputer

4-22

SPRACHCOMP
SP-E

RUFNUMHER?
SP-E

B731392268
SERE

B731392260
Y
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Fir weitere Eintragungen:
Taste F drucken.

oder Beenden:
Taste M driicken. E 27

Hinweis:

(]

Ist unter dem zu speichernden Namen bereits ein
Eintrag vorhanden, héren Sie:

C ~Verwechslung mit ... )

Fugen Sie dann dem Namen einen Zusatz (z.B. Vor-
namen) hinzu.
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Eintrage anhdren, Prioritat verandern

Bei der Eingabe werden alle Eintrédge automatisch mit der Prioritat ,0"
gekennzeichnet (Ziffer unten rechts in der Anzeige). Sie kdnnen jedoch
den einzelnen Eintragen Prioritaten von 0—9 zuordnen. Bei gleichen

| Prioritaten erfolgt die Ausgabe in der Reihenfolge, wie die Eintrage
gespeichert werden.

J[=]

2
E|

(=) -(=)

Eintrage anhéren:

Tasten F, 3 driicken.

Sie horen den mit der hdchsten
Prioritat versehenen Namen, z.B.:

C .Herr Ostermann.” )

Wenn kein Name gespeichert ist,
héren Sie:

-Kein Name gespeichert.” )

Zum Anhéren der weiteren
Eintragungen mehrmals

Taste F driicken.

Sie héren in der Reihenfolge der
Prioritaten die gespeicherten
Namen und sehen im Anzeigenfeld
die dazugehdrigen Rufnummern.

Verédndern der Prioritat
(Reihenfolge der Eintrage):

(17
H Taste 0...9 driicken, z.B.: B731332260
oan (0 bedeutet niedrigste, 9 bedeutet SP-4
héchste Prioritat)
Die Prioritdtsstufe erscheint unten
rechts im Anzeigenfeld.
Zum Telefonieren:
[ . B731392268
s Telefontaste driicken. WAHL
Zum Beenden:
(M) Taste M driicken. E 27
4-24 Sprachcomputer 0291
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Tasten F, 3 driicken.

Sie horen den Namen mit der
héchsten Prioritét, z.B.:

C ,Herr Ostermann.” )

Zu l6schenden Namen aufrufen:

Jeweils Taste F driicken,
bis Sie den gesuchten Namen héren.

Taste C driicken,
bis Sie horen:

C ,Geldscht.” )

Wenn keine Namen mehr vorhanden
sind, hoéren Sie:

,Kein Name gespeichert.“)

Tasten F, 3 driicken.

Sie horen den Namen mit der
héchsten Prioritét, z.B.:

( .Herr Ostermann.” )

Taste * driicken.
Sie horen:

C ~Speicher l16schen?” )

Taste C lang driicken
(langer als 3 Sekunden), bis Sie héren

,Kein Name gespeichert.“)

Hinweis:

e

Ist ein Zugangscode programmiert, wird

nur der Speicherbereich geléscht, fiir
den der Benutzer sich durch Eingabe
des Zugangscodes legitimiert hat.

Sprachcomputer
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| Sicherung durch Zugangscode

Bei mehr als einem Sprecher missen Sie einen Zugangscode
programmieren. Dies verhindert einen unberechtigten Zugriff auf den
Speicherbereich der anderen Sprecher.

Der Zugangscode wird von lhnen
gefordert, nachdem Sie das Funktele-
fon eingeschaltet und/oder die Be-
rechtigungskarte eingesteckt haben
und Sie den Sprachcomputer be-
nutzen wollen.

Wenn Sie die Tasten S; F,3 oder F,0,3
driicken, werden Sie aufgefordert:

sSprachcomputer. Bitte
Zugangscode eingeben.*

Anzeige je nach aufgerufener
Funktion:

Vierstelligen Zugangscode
eingeben.

Je nach gewahiter Funktion kénnen
Sie dann fortfahren mit:

— VCM-Wahl (Taste S wurde ge-
drlckt, Seite 4-21)

— Speichern (Tasten F, 0, 3 wurden
gedriickt, Seite 4-22)

~ Eintrage anhoren (Tasten F, 3
wurden gedriickt, Seite 4-24)

— Eintrag/Eintrége l6schen (Tasten
F.3 wurden gedriickt, Seite 4-25)

— Zugangscode andern (Tasten F,0,3
wurden gedriickt, Seite 4-29)

— Zugangscode loschen (Tasten F,0,3
wurden gedruickt, Seite 4-30)

CORE®
SF-U

CODE?

Hinweis:

4-26

Wenn Sie einen falschen Zugangs-
code eingegeben haben, erscheint:

Sprachcomputer

FALSCHER
COCE!
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Zugangscode des 1.Sprechers und

Sprecheranzahl programmieren /andern

Walilwaise Programmierung des Zugangscodes bei nur einem Sprecher.
Lnbading! erlorderlich bei zwei oder mehr Sprechern.
Wiahligor Hinweis zum Verandern d_er Sprecheranzahl: ) )
Vi sinem Verandern missen die Eintrage aller Sprecher geléscht sein.
Nur diann ist ein Verandern der Sprecheranzahl méglich.
| F ) Tasten F, 0, 3 drucken. SFRACHCOMP
o Sie héren: =P-E
9 ] ~Sprachcomputer. Bitte Taste
| g ) F oder Raute driicken.”
Zum Zugangscode programmieren:
&3 Taste # driicken.
Sie héren:
,Bitte Zugangscode program-
mieren oder Taste F driicken.*
- Vierstelligen Zugangscode | [1111 '
HH : SP-E
non eingeben, zB.:

Sie horen:

( ,Bitte Taste F driicken.” )

Taste F driicken.
Sie horen:

Ein Sprecher programmiert.Bitte
neue Sprecheranzahl eingeben,
sonst Taste F oder M driicken.”

H-H Neue Sprecheranzahl (25PRECHER
e eingeben, (1,2 oder 4), z.B.: PROGR. SF-E]
Sie horen:
.ZWo Sprecher programmiert.* )
Zum Eintrage speichern:
| F | Taste F driicken.
oder Beenden:
‘M| Taste M driicken. E 27
i Sprachcomputer 4-27



| Zugangscode flr 2 oder bis zu 4
‘ Sprecher programmieren

| Voraussetzung: Der Zugangscode des ersten Sprechers und die vorge-
|
|

sehene Sprecheranzahl sind bereits programmiert. Siehe Seite 4-27.

Jeder weitere Sprecher muB ebenfalls einen von ,0000“ abweichenden
Zugangscode programmieren.

Gerit aus- und wiedereinschalten
oder
Berechtigungskarte entnehmen und
wieder einstecken.
(F)] | TastenF, 0, 3 driicken.
— Sie horen: ;
0
~Sprachcomputer. Bitte
@ Zugangscode eingeben.”
Als Eréffnung flr einen neuen
4mal Zugangscode (neuer Sprecher):
=7 Viermal 0 eingeben. 2
| 0 | _FP_E
'_' Sie horen:
@itte Taste F oder Raute driicken.” >
‘" Taste # driicken.
T Sie héren:
,Bitte Zugangscode program-
mieren oder Taste F dricken.”
-4 Vierstelligen Zugangscode
el fiir den neuen Sprecher
' eingeben, z B.:
Sie héren:
( ,Bitte Taste F driicken.” >
) Zum Eintrége speichern:
LF) Taste F driicken.
oder Beenden:
(M) Taste M driicken.
4-28 Sprachcomputer 0391
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Zugangscode andern

Sle kdnnen thren Zugangscode jederzeit &ndern.

| F| Tasten F, 0, 3 driicken. SPRACHCOMP
(& Sie horen: S
0 |
m— .Sprachcomputer. Bitte Taste

| 3 F oder Raute driicken.”
3 Taste # driucken.

Sie horen:

»,Bitte Zugangscode program-
mieren oder Taste F dricken.*

(1] -
BEE Neuen Zugangscode ein-
nes geben, z.B.

Sie héren:

.Bitte Taste F driicken.* )

Weitere Eintragungen:
[ F| Taste F driicken
= - SP-E

oder Beenden:
M) Taste M driicken. E |27

04 Sprachcomputer 4-29



Zugangscodes l6schen

Sind mehrere Sprecher programmiert, missen die Eintrage aller Sprecher
geldscht sein, bevor die Zugangscodes geldscht werden kdnnen.

Die Zugangscodes kédnnen nur von dem 1. Sprecher (siehe Seite 4-20,
Mehrere Sprecher) geldscht werden.

Tasten F, 0, 3 driicken.
Sie horen:

” . Sprachcomputer. Bitte Taste
F oder Raute drlcken.*

Taste # driicken.
Sie héren:

,Bitte Zugangscode program-
mieren oder Taste F dricken.*

Als Zugangscode viermal
»0% eingeben.
Sie horen:

,Bitte Taste F drlicken.”

Taste F driicken.
Sie héren z.B.:

,ZWO0 Sprecher programmiert.Bitte
neue Sprecheranzahl eingeben,
sonst Taste F oder M driicken.*

Ein Léschen ist nur méglich, wenn
nur 1 Sprecher programmiert ist,
deshalb falls erforderlich:

Taste 1 driicken.
Sie horen:

.Ein Sprecher programmiert."

Die Zugangscodes sind jetzt geloscht.

Zum Beenden:
Taste M driicken.

4-30 Sprachcomputer
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6.1 Begritfe -

Anruferinnerung

Applikation

Eigene Karte

Einbuchen

Geheimzahl

Gieréiteparameter

Kurzwahinummer

(A1)

kurz erklart

Eine blinkende gelbe Lampe erinnert daran, daf bei
eingebuchtem Funktelefon ein Anruf nicht angenom-
men wurde.

Anwendungsbereich einer Telekarte. So bedeutet zum
Beispiel ,Applikation C-Netz", daB3 die Telekarte zum
Telefonieren im C-Netz verwendet werden kann. Die
Funktion ,Applikation anzeigen" informiert Gber die Ver-
wendungsmoglichkeiten der Telekarte sowie Uber die
GroBe des Rufnummernverzeichnisses.

~Eigene Karte" heiBt diejenige Berechtigungskarte, mit
der ein Sperrcode programmiert wurde.

Nach Einschalten und Einschieben der Berechtigungs-
karte meldet sich das Funktelefon automatisch im C-
Netz an. Dieser Vorgang heif3t ,Einbuchen®.

Geheimzahl ist ein anderes Wort fir PIN.

Ein Gerateparameterbezeichnet ein Leistungsmerkmal
des Funktelefons, das programmiert werden kann. Bei-
spiel: Sie kénnen festlegen, ob der Einbuchton hérbar
sein soll oder nicht.

Unter einer Kurzwahl-Nummer kann ein Eintrag im
Telefonbuch oder im Rufnummernverzeichnis gespei-
chert werden. Ein Eintrag besteht aus einem Namen
und einer Rufnummer (maximal 16stellig).

PIN ist die Abkirzung fir ,Personliche Identitats-Num-
mer®. Mit3 personlichen Geheimzahlen kdnnen Sie lhre
Telekarte vor MiBbrauch schiitzen. Nach dreimaliger
falscher Eingabe der Geheimzahl sperrt sich die Tele-
karte und kann nur durch die Bundespost entsperrt
werden (siehe Register  Einstiegsinformationen: Be-
rechtigungskarten®).




e
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Rufnr.verzeichnis Das Rufnummernverzeichnis befindet sich auf der Tele-

karte und kann daher auch in anderen Funktelefonen
benutzt werden.

Spannungswéchter Der Spannungswéchter schaltet das Funktelefon auto-

Sperrcode

Sperrvermerk

Telefonbuch

Timer

Warteschlange

5-02

matisch aus, wenn die Batteriespannung unter 10 Volt
sinkt, damit die Fahrzeugbatterie funktionsfahig bleibt.
Das Funktelefon 148t sich erst wieder einschalten, wenn
die Spannung Gber 10,5 Voltliegt. Gegebenenfalls mus-
sen Sie zum Telefonieren den Motor starten.

Mit dem Sperrcode kann das Funktelefon in bezug auf
die Benutzung der ,eigenen Karte" gesperrt oder ent-
sperrt werden. Im Unterschied zur Geheimzahl (PIN)
lassen sich mit dem Sperrcode gezielt bestimmte Lei-
stungsmerkmale sperren. Mit dem Sperrcode lassen
sich diejenigen Leistungsmerkmale sperren fir die der
Sperrvermerk ,Nein“ eingetragen ist.

Bestimmte Leistungsmerkmale kénnen miteinem Sperr-
vermerk versehen und damit der Zufgriff auf diese
verhindert werden. Der Sperrvermerk wird erst dann
glltig, wenn das Funktelefon gesperrt wurde. Hierzu
mu# allerdings ein Sperrcode programmiert sein.

Mit Hilfe der Sperrvermerke kénnen Sie sich lhr indivi-
duelles SchloB und mit dem Sperrcode lhren personli-
chen Schllssel anfertigen. Das SchloB schlieBen Sie
mit dem Schllssel ab, wenn Sie das Funktelefon sper-
ren.

Das elektronische Telefonbuch befindet sich im Funkte-
lefon. Unter Kurzwahl-Nummern kénnen Sie 99 Namen
und die dazugehdérige Rufnummern speichern.

Der Timer ist ein programmierbarer Zeitschalter. Er
schaltet das Funktelefon nach einer vorgegebenen Zeit
automatisch ab, nach dem die Fahrzeugziindung aus-
geschaltet wurde.

Bei Uberlastung des C-Netzes werden die Verbindungs-
wunsche in einer Warteschlange eingereiht. Die Ge-
sprache werden entsprechend der Reihenfolge durch-
geschaltet.
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8.2 Anzelgefeld:

Abkiirzungen und wichtige
Anzeigen

Abklrzungen im Anzeigefeld

B &

@au-p
BUGH

I

ap-p
(AEB./EINH

(AEB.LOESCH

(OEBZAE/TK
(OESP GEB.
aP-P

KLAR

M

OE KART
R-NR.

RV

RV 06
RV-GZ/TK

RvV-P
S-EINH/FT
S-EINH/TK
S-GEB/FT
S-GEB/TK
SP BELEGT
5V-P

v

(NS [TR]

Telefonbuch-Eintrag, Platz 6
Telefonbuch programmieren
Telefonbuch

Empfangsqualit&t

Gebihren pro Einheit programmieren
Gebiihren pro Einheit

GebUhren im Funktelefon I6schen
Geblhrenzahler auf Telekarte
Gesprachsgebuhren
Gerateparameter programmieren
Ubertragungsart ,unverschieiert”
Speicherplatz (Memory)

Offentliches Kartentelefon
Rufnummer

Rufnummernverzeichnis
Rufnummernverzeichnis-Eintrag, Platz 6

Rufnummernverzeichnis und Gebihrenzahier
auf der Telekarte

Rufnummernverzeichnis programmieren
Summen-Einheiten im Funktelefon
Summen-Einheiten auf der Telekarte
Summen-Gebuhren im Funktelefon
Summen-Gebiihren auf der Telekarte
Speicherplatze belegt

Sperrvermerke / Sperrcode programmieren
Verbindung

5-03



| Wichtige Anzeigen

Wichtige Anzeigen mit Seitenangabe:
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6,1 Wartungshinweise

——————— e

aa Funkielefon ist sehr wartungsfreundlich und bedarf keiner besonderen
Wartung. Einige Punkte soliten Sie dennoch beachten:
Pllegsamer Umgang
Uberdehnen Sie die Spiralschnur nicht.
Hangen Sie den Handapparat stets in die Auflage ein.
Feuchtigkeit schadet dem Funktelefon. Beachten Sie dies besonders,
wenn Sie das tragbare Funktelefon benutzen.
Reinigen
Den Handapparat und die Auflage reinigen Sie bitte nur mit einem leicht
mit Seifenlauge angefeuchteten Lappen. Besonders sauber halten
sollten Sie die Magnete der Auflage, damit stets eine sichere Befesti-
gung des Handapparats gewahrleistet ist.
Verwenden Sie zum Reinigen auf keinen Fall sogenannte Kunststoffrei-
nigungsmittel oder Chemikalien (wie zum Beispiel Spiritus, Benzin).
Technische Schwierigkeiten
Wenn Sie weitere Informationen benétigen oder technische Schwierig-

keiten auftreten, wenden Sie sich bitte an eine AEG-Vertriebsniederlas-
sung oder einen AEG-Vertragshandler.
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